BNATTILETECHI

\ Kopf (2]
Linker Torso Rechter Torso
/ v MECH-DATENBOGEN
Schadens-
transferdi
Typ: ENF-4R Enforcer e
Bewegungspunkte: Tonnage: 50
Gehen: 4 Basistrefferwert: 4
Rennen: 6
Treffi rf
Bewaffnung modifikatoren
+0 +2 +4
Anz. Typ Zone Sch N. M. W.
1 Autokanone/10 RA 10 5 10 15
1 Schwerer Laser LA 8 5 10 15

1 Leichter Laser LT 3 1 2 3
Linker Arm \ o0 \Bechter Arm

[14] 00

Munition Schiisse
\ Autokanone/10 10

hY / oC
/4 \) Linkes Rechtes
MECH-TREFFERZONEN N\ i o0
2W6 Trefferzone 2W6E Trefferzone G (=20
2 Torso-Mitte 8 Linker Torso 00
3 Rechter Arm 9 Linkes Bein 00
4 Rechter Arm 10 Linker Arm
5 ReChteS Be'” 1 1 Ll nker Ar‘m © 2010 The Topps Company, Inc. Classic ‘Mech und sind
B Rechter Torso 12 Ko pf Warenzeichen von The Topps Company, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Catalyst Game Labs und
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Kopf [9]
LY Rechter Torso

p— I+ Ny
BATTILETECHI \
1§ | |

Linker Torso

MECH-DATENBOGEN

( MECHDATEN )
Schadens-

Typ CDA—SMA Cicada transferdiagramm
Bewegungspunkte: Tonnage: 40
Gehen: 8 Basistrefferwert: 4
Rennen: 12
Bewaffnung modifkatoren
+0 +2  +4
Anz. Typ ZoneSch N. M. W.

1 Mittelschw. Laser RA 5 3 6 9
1 Mittelschw. Laser LA 5 3 6 9
1 Kurzlauf-PPK RT1o85M 39 13 15
1 Leicht. Impuls-Laser TM 3®.A) 1 2 3

Munition Schiisse
\ keine

\ /
( MECH-TREFFERZONEN e

2W6 Trefferzone 2W6 Trefferzone
2 Torso-Mitte 8 Linker Torso
3 Rechter Arm 9 Linkes Bein
4 Rechter Arm 10 Linker Arm
5 RECht’es Be' n 1 1 I—Inker Arm © 2010 The Topps Company, Inc. Classic ‘Mech und sind
B Rechter Torso 12 Kopf Warenzeichen von The Topps Company, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Catalyst Game Labs und
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\ , Kopf (9]
Linker Torso Rechter Torso

MECH-DATENBOGEN

o/ \)

TVP HER'5SA He',‘mes " transferdiagramm

&

Bewegungspunkte: Tonnage: 40
Gehen: 6 Basistrefferwert: 4
Rennen: 9
Treff rf*
Bewaffnung modifikatoren
+0 +2 +4
Anz. Typ Zone Sch N. M. W.
1 Schw. Impulslaser RA 9(P) 3 7 10
1 Flammer LA 2 (Al) 1 2 3
1 Ultra-AK/ 5 RT 5/sch. 6 13 20
R2 (R/C)
Munition Schiisse
\ Ultra-AK/5 20

N/

2W6 Trefferzone 2W6 Trefferzone
2 Torso-Mitte 8 Linker Torso
3 Rechter Arm 9 Linkes Bein
4 Rechter Arm 10 Linker Arm
3 Rechtes Bein 11 Linker Arm © 2010 The Topps Company, Inc. Classic ‘Mech und sind
6 Rechter‘ TO rso 12 KO pf Warenzeichen von The Topps Company, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Catalyst Game Labs und
7 T M das Catalyst Game Labs Logo sind War i von i Pr ion, LLC. Deutsche
\_ orso-\Viitte ) Version © 2011 Ulisses Spiele GmbH, Waldems, unter Lizenz von The Topps Company, Inc.,
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-
LN o Front (40)
/ \ FAHRZEUG-DATENBOGEN , \
FANRZEUGOATEN (TREFFERZONEN
Typ Rommel-Panzer 2\3[6 Tref}_fler'T(one 2\;3\!6 Treli:fer‘ztone
5 . ec ron
Bewegungspunkte: Tonnage: 65 3 Front! 9 Linke Sefte! 88 88
Einsatz-BP: 4 Basistrefferwert: 4 4 Front! 10 Turm &5 ts)
Hochst-BP: 6 5 Rechte Seite 11 Turm 00 0o
6 Front 12 Heck o0 o0
Trefferwurf- 7 Front Q0 Qo
Bewaffnung modifikatoren o ) o o0 oo
+0 ) 4 Ziehe jedes _I_\/I_al, wenn ein Angrn"f diese Treffer- O OO
zone beschadigt (unabhangig vom Schadens- a8 o0
wert), 1 von den EinsatzBP ab (berechne die
Anz. Typ Zone Sch N. M. W Hochst-BP neu, indem die Einsatz-BP mit 1,5 Q0 00
1 Autokanone/20 T 20 3 6 9 multipliziert werden - aufgerundet). Alle Modifi- 00 00
i katoren sind kumulativ und treten in der Endpha-
1 Leichter Laser F 3 1 2 3 se einer Runde ein. Wenn die Einsatz-BP einer gg 88
P o Einheit auf O sinkt, kann sie sich fur den Rest
Munition Schusse des Spiels nicht bewegen. o0 o0
\ Autokanone,/20 20 AN Y, o0 Q0
00 00 [t'p
o) oD oo @
™ Q0 Q0 =
=i 9o oo 98
2 8 o w
s o
[ I
W
5 &
Heck (26)
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I I -I- I I- ) Front (17]
N, V.
/ \ FAHRZEUG-DATENBOGEN , \
FARZEUGOATEN (TREFFERZONEN )
Typ Sa|adin-5tupmschwebepanzep 2W6 Trefferzone 2WB6 Trefferzone
X . 2 Heck 8 Front
Bewegungspunkte: Tonnage: 35 3 Front! 9  Linke Seite!
Einsatz-BP: 8 Basistrefferwert: 4 4 Front! 10 Turm
Hochst-BP: 12 5 Rechte Seite 11 Turm
6 Front 12 Heck
Trefferwurf 7 Front
Bewaffnung modifikatoren o . o
+0 ) +4 Ziehe jedes Mgl, wenn ein Angriff diese Treffer-
zone beschadigt (unabhangig vom Schadens-
wert), 1 von den Einsatz-BP ab (berechne die
Anz. Typ Zone Sch N. M. W. Hachst-BP neu, indem die EinsatzBP mit 1,5
1 Autokanone/20 F 20 3 6 9 multipliziert werden - aufgerundet). Alle Modifi-
katoren sind kumulativ und treten in der Endpha-
— - se einer Rundq ein. Wennld|e.E|ns_e'1tz-BP einer kein Turm
Munition Schiisse Einheit auf O sinkt, kann sie sich fur den Rest
des Spiels nicht bewegen.
\ Autokanone,/20 15 AN y,

Linke Seite (9)

VA=
— . J
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11 [ .
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LN v, Front (42)
/ \ FAHRZEUG-DATENBOGEN , \
FARRIEUGOATEN (TREFERZONEN
Typ: Rommel-Panzer (Gauss-Variante) EVEVG T"ef}jle"f(one 2‘{3\’5 Tre;ferztone
. . ec ron
Bewegungspunkte: Tonnage: 65 3 Front! 9 Linke Sefte! 88 88
Einsatz-BP: 4 Basistrefferwert: 4 4 Front! 10 Turm &5 ts)
Héchst-BP: 6 5 Rechte Seite 11 Turm 00 0o
: 5] Front 12 Heck o0 0o
Trefferwurf- 7 Front Q0 o0
Bewaffnung modifikatoren o ' o o0 o0
+0 +2 +4 Ziehe jedes Mal, wenn ein Angriff diese Treffer- O O
Anz. Typ Zone  Sch N. M. W. zone beschadigt (unabhangig vom Schadens- o0 o0
1 Gaussgeschiitz T 15 7 15 22 wert), 1 von den EinsatzBP ab (berechne die a9 a0]
Mittelschwerer Laser T 5 3 6 9 Hochst-BP neu, indem die EinsatzBP mit 1,5
S MESCE!”E”QEWEE'“ l S[ﬁ:] 1 S g multipliziert werden - aufgerundet). Alle Modifi-
9 WedEb e hoos EAI% 1 5 3 katoren sind kumulativ und treten in der Endpha- Q0 Qo
g se einer Runde ein. Wenn die Einsatz-BP einer gg 88
e ‘7 Einheit auf O sinkt, kann sie sich fir den Rest
'\é'atlsr:glggﬂz SCh}éSSB des Spiels nicht bewegen. o0 o0
% Maschinengewehr 100 7N F Q0 Q0
Q0 o0
o0 oo
Q0 Qo
Q0 o0
O O

Linke Seite (40)
(Ot) @31es ®3yo8y

Heck (26)
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B — — I - — g I-I PANZERUNGSDIAGRAMM
I I -I- I I- =0 Front (15]
N, V.
T \ FAHRZEUG-DATENBOGEN W
Typ: Saladin (Ultra-Variante) 2\'2\’6 Tregerione 2\316 T"e;ferztone
. ) ec ron
Bewegungspunkte: Tonnage: 35 3 Front! 9  Linke Seite!
Einsatz-BP: 8 Basistrefferwert: 4 4 Front! 10 Turm
= _BpP- 5 Rechte Seitet 11 Turm
HochstBP: 12 5] Front 12 Heck
Trefferwurf 7 Front
Bewaffnung modifikatoren o ) o
+0 ) 4 Ziehe jedes Mal, wenn ein Angriff diese Treffer-
zone beschadigt (unabhangig vom Schadens- o 0
wert), 1 von den Einsatz-BP ab (berechne die
Anz. Typ Zone Sch N. M. W. Hochst-BP neu, indem die EinsatzBP mit 1,5 o) o
1 Ultra-AK /20 RT20/Sch. 3 7 10 multipliziert werden - aufgerundet). Alle Modifi- o o
R2 (R/C) katoren sind kumulativ und treten in der Endpha- o o
se einer Runde ein. Wenn die Einsatz-BP einer o . o
Munition Schiisse Eigshgiti;gfn%ﬁtinbkgwl;ar;r; sie sich fir den Rest kein Turm
Ultra-AK /20 10 P gen 2 2
\ PN . 8 8

Linke Seite (8)
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(BATTILETECH ).

GEFECHTSRUSTUNGS-DATENBOGEN

( GEFECHTSRUSTUNGSDATEN )
Typ: Infilitrator MK 11

Bewegungspunkte: 3 Basistrefferwert: 4

Trefferwurf
Bewaffnung modifikatoren
+0 +2 +4
Anz. Typ Sch N. M. W.

\’I Magschuss Gausgeschitz 2 3 6 9

40000000

/
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(BATTIETECH
GEFECHTSRUSTUNGS-DATENBOGEN

( GEFECHTSRUSTUNGSDATEN )
Typ: Infilitrator MK 11

Bewegungspunkte: 3 Basistrefferwert: 4

Trefferwurf

Bewaffnung modifikatoren
+0  +2  +4
Anz. Typ Sch N. M. W.

\’I Magschuss Gausgeschiitz 2 3 6 9

1§k 0000000) (3§ho000000
ih! [o]e]elelele]e]
J ) S NS

/
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KONVENTIONELLE INFANTERIE DATENBOGEN
( KONVENTIONELLE INFANTERIE DATEN )

Typ: Energiegewehr-Zug (Motorisiert)
Bewegungspunkte: 3 Basistrefferwert: 4

Waffentyp Reichweite in Hexen (Trefferwurfmodifikator)
01 2 3 4 5 6 7 8 9
Energiewaffen -2 0 0 +2 +2+4 +4 - - -

Maximaler Waffenschaden* je Anzahl der Soldaten
282726252423222120181817161514131211108 8 7 6 5 4 3 2 1
BB77 76666555 4444333322217171710

/

\ *Schaden wird immer in Gruppen mit einem Schadenswert von 2 angewendet.
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KONVENTIONELLE INFANTERIE DATENBOGEN
A KONVENTIONELLE INFANTERIE DATEN

Typ: Maschinengewehr-Zug (Motorisiert)
Bewegungspunkte: 3 Basistrefferwert: 4

Waffentyp Reichweite in Hexen (Trefferwurfmodifikator)
01 2 3 4 5 6 7 8B 89
Maschinengewehre -2 0 +2 +4 - - - - - -

Maximaler Waffenschaden* je Anzahl der Soldaten
28272625242322212019181716151413121110 89 8 7 6 5 4 3 2 1
161515141313121211111010 9 8 8 7 7 6 6 5 4 4 3 3 2 2 1 1

\ *Schaden wird immer in Gruppen mit einem Schadenswert von 2 angewendet. /
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ANGRIFFSMODIFIKATOREN (ALLE EINHEITEN)
Alle Waffenangriffe Modifikator Alle Waffenangriffe Modifikator
Angreifer Ziel STREUWAFFEN-
Bewegung (alle Modifikatoren sind kumulativ)* Bewegung TREFFER
Stehengeblieben keiner 0-2 Hexe bewegt 0
Wurf
Gerannt 42 5-6 Hexe bewegt +2 5 1 1 5
Geldnde 7-9 Hexe bewegt +3 3 1 1 5
+1 pro Hex in 10; 7/ He;xe +4 4 1 1 2
Sichtlinie @Gy
i ! 5 1 2 2
Lichter Wald +1 wenn Ziel in 18-24 Hexe +5
lichtem Wald bewegt 6 1 2 2
+2 pro Hex in 25+ Hexe bewegt +6 7 1 2 3
Dichter Wald Sichtlinie, Einheit in Gefechtsriistung 8 2 2 3
+? wenn Ziel in (gilt nur fiir Angreifer, 9 2 2 B8
lichtem Wald die selbst keine +1 10 2 3 3
Entfernung Infanterie sind) 1 ) 3 4
Kurz keiner 12 ) 3 4
Mittel +2
Weit +4 *Gilt nicht fiir Infanterie

"MECH UND FAHRZEUG

NICHT-INFANTERIE WAFFENSCHADEN

BEWEGUNGSKOSTEN GEGEN INFANTERIE
Anzahl getroffener
BP Kosten pro Hex / Waffenart konventioneller Infanteristent
Handlung/Gelandeart Gelandekosten Direktfeuerwaffen [DB/DE]
Schadenswert/10

Kosten beim Betreten eines Hexes 1

Geldndekosten beim Betreten eines neuen Hexes

Offen +0

Lichter Wald +1

Dichter Wald +2
Bewegungsaktion

Ausrichtungsénderung 1/Hexseite

Anmerkung: Schweber und Radfahrzeuge diirfen keine lichten Waldhexe
betreten; kein Fahrzeug darf dichte Waldhexe betreten.

(Ballistisch oder Energie)
Streuwaffen [C] (Ballistisch)
Impuls* [P]

Schadenswert/10 + 1
Schadenswert/10 + 2

Siehe Salvenfeuer-

Al s ] Waffenschaden Tabelle

*AuBer Leichte Impuls-Laser, die als salvenfeuernde Waffen gelten.
tBriiche aufrunden.

INFANTERIE
BEWEGUNGSKOSTENTABELLE

Handlung/Geladndeart BP-Kosten pro Hex / Gelandekosten

Kosten beim Betreten eines Hexes

(unabhangig vom Gelande) !

Bewegungsaktion
Ausrichtungsanderung: Infanterie hat keine Ausrichtung

SALVENFEUERNDER WAFFENSCHADEN
GEGEN KONVENTIONELLE INFANTERIE

Waffe Schaden geg. konventionelle Infanterie
Leichter Impuls-Laser 2W6
Maschinengewehr 2W6
Flammer 4W6
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MEREGCERECENESREEEN
/4 \Y
'NWEECHDATENA VKRHBERBADEN A
Tiyp: CDMR2 DMVIANSGd o Name:
Bewvegingspriakte: Tonnage: 295 Gchiiteeg\@iit: ___ PiRilobenBikitt:
Gghestig: 66 Trchnalagiginer Sphere HitsTreflem( 1 |2 13 1 4 | 5
Fb.n‘lmﬁ 59 Innere Spm League Rewssatseinswssfit| 3 | 5 | 7 |10(11
Springen: 00 Epoche: Sternenbund
‘ﬁ%’i‘ﬁﬂ?ﬁﬁﬁ@”@'ﬁ%ﬂﬁ%ﬁﬁ' (hepggle)
2% WikmBPragn Miishi Migr by
1'| EBISH‘FB ™ 442 2¢RBek—- 33 B 9
1 SRM4 RA 3 2IMES- 3 6 9
1 §%88idn Laser PA 33 HRek_- 33 F §
(MC.S)
1 Mittelschwerer Laser LA 3 5([DE) - 3 B 9
o]
o
Linker 5 Rechter
Torefo Tanso
\ TREckerar o TREckamr
/ \\ / (3) (3)
CRITIGRUTEIE TABLE INTERNHERNESTRUKTBR GRAM Jtiikig
Kdphd :
LiasrA%nm 1. LélferSeppaltung
1. SBholtkter 2. SEesares 1. SEholukter
2. OppmmAgicivitorator 3. Cckhipit 2. Obgrmmdsktiviatorator =0
1-3 3. UnterarAraktictortor 4. nélolhdighim 1-3 3. Uhterarfhaktiatoator
™2 4. Hdnddldivataror 5. SGeseres "2 4. HeadakAivatator 29
5. Mitedischlveser Laser 6. LékferSephaltting 5. KSRM 4 28*
6. nBolivigéainn 6. nElolhiigaiin 57
1. nBolvigéiin ToesgMitueso 1. nBloldighiin ©{Resiter [ 26~
2. nBolhiigiin 1. REaktoe 2. nBolhiigaim TG
4. 3 nBoiigsin 2. REalgoe 4. 3- nBloligaiin =
"0 4. nBolhaigsiin 1-3 3: REngioe 4. nBlolhigkiin -
5. nBoligiin 4. G@yrskop 5. n8lolhdigiiin 23
6. nBolligéiin 5. G@yskop 6. nBlolhligkitn 22+
6. Ghoskop =0
1. Goskop 20*
LlrﬂfhrTﬁosso 2 gg:gﬁ FBtglteil'd'mo 19"
. \WHisah &ialischer 4-6 a REalgtoe 1. WHash &iadischer 18~
2. VWHeah&alischer 5' ‘SR 6 2. WHzm &imlischer 177
1-3 3 Mmitior{ $RERE) 15 6l ksrma & 1-3 3- Mimitior{ §R8R4) 25
4. nBolhigéiin = 4. nBlolhigaiin /4 REZEDARENA 186
5. nBolrigéain - 5. nElolivlighiin Warme: 15*
6. nBolMigéinn Hasiinesddits O O O 6. nBolhdighim Hitaet Heat&mks: | [(a°
L GyrdSkawsrdits O O _ levek|Auswirkungéfects 10 -
1. nBolMigéirin 1. nBlolhligiin = ) 13
2. nBlolvigéitn SBeesariditts O O 2. nBlolhAigiin o M‘ﬂ'?'.gmg,g;smswpmm+ Sinfgrn —
4.5 3 NBobgiitn Lttt Suippary O 4.6 3 "Bohagin o0 SBegoeematigd0: O K
4. nBolhAsinn 4. nBlolhigaiin 285 - 5-BelimumysponReints O ——
5. nBollighiin 5. nBlolhtig&iin 284 Watehegiifier to Fire @)
6. nBollvigéiin 6. nBlolhvligkiin 233 Mhitiomezsipigsicay Btdpprald 6+ O g
222 StiifegtdgyBioppzt @+ B+ '®) a*
200 —ﬁcﬁwme@mmﬂeintsm e} =
; ; . ; 199 Mdhith iciniy Btopprakl 4+
Lired-Bein [:H‘[Hr S'[ RBuiites Brin 148 siflegtdgveropymdier 6+ O 6
1. Hidfpgelenk game Dlabe" 1. Hidfpgelenk 1%; vvggzwls@lifier tzgir_et 8 5*%
; ; 155 -3-Belvimirigupnkiaints
2 CL::mbgaaknm_ r 2. Oberuchkejdiakuivttor 19 S 4+ O 2
: arschepfetaltbivator 3. Ubterschegidetaktivator 3 WwifsMeglifier to Fire 5
4. FeBekthattartor 4. FéBakthatkortor e V‘gge o Peints -
5. nBoliigiin ve Tromsh 5. nBollighitn B widModifier to Fire
6. nBolivigéiin o, b 6. nElolhdigain i 1
\ g dizagram g / \55 - +HelvbyRigepRkioints /s
COROMTONTRep ic Ffptleg el @rabLMTevind ExeMeTh e Vidhewdsicherch @ 3be e Eompany. ineablie Rshley coleien? ehsyintries ulbviyRemerebiiapedinONeeyss@are Labs and the

aioing,
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B I F F I -I Linker Torso Kopf (6] Rechter Torso
I I L [ I —) = (6) (6]

MECH-DATENBOGEN

( MECHDATEN } (" KRIEGERDATEN
Typ: SDR-5V Spider Name:
Bewegungspunkte: Tonnage: 30 Schiitzenwert: Pilotenwert:
Gehen: 8 Technologie: e[ 3 T2 1312151 6
Rennen: 12 Innere Sphére Bewusstseinswurf:| 3 | 5 | 7 11017 Tot
Springen: 8 Epoche: Sternenbund 7

Bewaffnung & Ausristung (Hexe)
Anz. Typ Zone Wéarme Sch Min N. M. W.
2 MittelschwererLaser TM 3 5(DE) - 3 6 9 Linker Arm Rechter Arm

(5]

Rechtes

Mitte
Rucken
(4]

Linker Rechter
Torso Torso
“ Rucken Ricken
AY / (2] 2]

o INTERNE STRUKTUR Varm

- KOpf Uberhitzung)
Linker Arm 1. Lebenserhaltung Rechter Arm Linker Torsa(7]  § o Rechter Torso[7) I
1. Schulter 2. Sensoren 1. Schulter
2. Oberarmaktivator 3. CD?kplt 2. Oberarmaktivator =0
1-3 3. Unterarmaktivator 4. Warmetauscher 1 33. Unterarmaktivator
" 4. Handaktivator 5. Sensoren " 4. Handaktivator 23
5. neu wiirfeln B. Lebenserhaltung 8. neu wiirfeln 28"
6. neu wiirfeln 6. neu wiirfeln 27
1. neu wiirfeln Torso Mitte 1. neu wiirfeln Linker [ . Rechter| 25"
2, neu wiirfeln ; Eeatzor 2. neu wiirfeln Arm Arm et
3. neu wiirfeln « Heaktor 3. neu wiirfeln 5] 5] T
4-6 4. neu wiirfeln 1-3 3. Reaktor 4-6 4. neu wiirfeln 24_
5. neu wiirfeln 4. Gyroskop 8. neu wiirfeln 23
8. neu wiirfeln 5. Gyroskop B. neu wiirfeln 22+
B. Gyroskop
Linkes Rechtes 2
X gvrc:(SkOP Bein Bein 200
Linker Torso il Rechter Torso - . (ES
. 3. Reaktor i [7] (7]
1. Sprungdiise 4—54 Reaktor 1. Sprungdiise 18*
g' gprungdﬁse 5: Mittelschwerer Laser : gprungdijse 17
B . Sprungdiise Mittelsch I ¥ . Sprungdiise
1 34_ Sprungdiise €. Mittalschwerer Laser 1 34_ Sprungdiise f 16
5. neu wiirfeln 8. neu wiirfeln m Warme- 15"
8. neu wiirfeln Reaktortreffer @ O O 6. neu wiirfeln Hitze- tauscher a9
1. neu wiirfeln gymskopt;r‘e::er‘ﬂﬂ 1. neu wiirfeln Igvgl g;lﬁ\é\gzl::;ngen E::f:lnch 13
T ensorentreffer T
2. neu WHrfEIH oo 2. neu WHrfEIH 28 Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+ 12
4-6 3. neu wyr‘feln Lebenserhaltung 4-6 3. neu wyr‘feln 26  Stillegung, Stoppzahl 10+ O 1
4. neu wiirfeln 4. neu wirfeln 25 -5 Bewegungspunkte O -
5. neu wiirfeln 5. neu wiirfeln 24  \Waffen +4 (9] 10
B. neu wiirfeln B. neu wiirfeln 23  Muntionsexplosion, Stoppzahl 6+ (7} 2
22 Stillegung, Stoppzahl 8+ D a*
20 -4 Bewegungspunkte D =
. . . 18 Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+
Linkes Bein Rechtes Bein 18  Stillegung, Stoppzahl 6+ O &
1. Huftgelenk 1. Hiftgelenk 17 Waffen +3 Q 5"
2. Oberschenkelaktivator 2. Oberschenkelaktivator 15 -3 Bewegungspunkte @] a
3. Unterschenkelaktivator 3. Unterschenkelaktivator 14 Stilllegung, Stoppzahl 4+ O
4, FuBaktivator 4, FuBaktivator e =
- - 10 -2 Bewegungspunkte a
5. neu wirfeln 5. neu wiirfeln
B neu wiirfeln Schadenstransfer- B neu wiirfeln 8 Waffen +1 -
: diagramm : 5 -1 Bewegungspunkt
LY PN . O
© 2010 The Topps Company, Inc. Classic ‘Mech und sind War i von The Topps Company, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Catalyst Game Labs und das Catalyst Game Labs Logo sind Warenzeichen von
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B =T ETI-
e I ) S
MERMEGERECERIESHEEN
\\
'MBBII]!IEI\A \\KRHBERBADENT A
Thpe: JR7-D JENNER Name:
Bewiegiengspriakte: Tonnage: &5 Bchiiteepv@ditt: ___ PiRilobenBieitt:
Gﬂaﬁ;ﬂig: 77 T'thlgiﬁinerSphere HitsTeffen[ 7 2 13 14 1 51 6
Rennen: 1111 Innere Sphé&necession CRenmsitsainsss
Springen: 55 Epoche: Nachfold&kriege

‘Bﬁwaﬁﬁﬁg“@%ﬂ&ﬂﬁ‘éﬂdﬁﬁa’ (heygs)e)
ZbRe WikmPragh MiFha Mgt ko
E? IMEtblm‘hWﬂsarLaser' RA 33 SHMDED- 3366 9

@ Mistelsshwgserlaser LA 33 B(DE)p- 33 66 8

ARRAMR ERUAIGA VI

Linket Torsp 2P0 (7)

(8)

Reglhternfarso
(8]

1 &84 ™ PeoARekg- 33 6 8
MCS)
Linker o0 o0 Rechter
Tisfso Toiesd
\ TdRgickear TRtckeear
\ / (4) )
{ CRITIBAOTHIE TABLE INTERNHERNEBTRUKTOR\GRAM Jiiie
Kdpfd
LirserARnm 1. LékferSaphalktting RBigteAfrm '
1. SBhalkter 2. SEesares . SBhalytter
2. OppmmAgicivitorator 3. Cckhipit 2. Obepmmiaktivatorator =0
1-3 3. Mitedischlveser Laser 4. WrabhSmkscher 1-3 3. Mittelscheser Laser
4. Mitedischiveser Laser 5. SBesees 4. Miteelischieser Laser 29
5. nBolhigéiin 6. LelferSephaltung 5. nBlolhvdig&im 28"
6. nBolMigéinn 6. nBolhdigain =
1. nBolhaigéiin TEestdviitterso 1. nBwlhigaitn Rechter [~
2. nBolhiigiin 1. REaktoe 2. nBolhiigaim TG
4. 3 nBoiigsin 2. REalgoe 4. 3- nBloligaiin =
"0 4. nBolhaigsiin 1-3 3: REngioe 4. nBlolhigkiin -
5. nBoligiin 4. G@yrskop 5. n8lolhdigiiin 23
6. nBolligéiin 5. G@yskop 6. nBlolhligkitn 22+
6. Ghoskop =0
1. Goskop 20*
LlrﬂﬂarTﬁosso 2. REnpine RBalitef disso 15
3. REaktoe .
1. Spuargdése 4-6 4. REaktoe 1. Sprumgdése 18*%
2. Spuangdise 5. Spoungdisse 2. Sgrumgdése 177
1-3 3 noomagEn 6. KSRM 4 13% Ngmmﬂm =
. N “l\AﬂJ&ih . N
5. nBolhigéiin - 5. nRolhligain 15~
6. nBolMigéinn Hasiinesddits O O O 6. nRolhligiin Hitaet A
1. nBolagéin GyrdSkansridits O O 1. nBloldighiin %'Qﬁ&;ﬁ;ﬁfﬁm 10 T3
2. nBolligéiin SBensotidits O O 2. nBolhigim 298 Miliroves iy Bichors 6+ Sinfen s
4-g 3 "Boldgaitn LelifeBoipiory O 4. 3- nBoltighiin 286 Sifiegtogswprmtided 0+ O 1
4. nBolhAgéitn 4. nBlolhAigtin 285 -5-Bel/lyuergeponieints O 10"
5. nBolhAgéiin 5. nBolhvtigkin 234 Wateliedifier to Fire 'e)
6. nBollvigéiin 6. nBlolhvligkiin 233 MikivioneeApiqsicayBidppzald 6+ O 9
222 StiifegtdgyBioppzt @+ B+ e a*
200 -4-Belyuegepuhkieints S =
. . 189 Mdhitiomseipigsidny Stdpprak 4+
Lired-Bein [:H'[Hr S'[ Fﬁiﬂ‘hbk@aln 188 SfeytdgyBlopyaidi @+ 6+ O 6
1. Hilfpgelenk LA 1. Hiifpgelenk 177 waitelViesiifier to Fire O 5
2. OUppschHerkdlakuivator 2. Obersuhkeegdiaktivator 1'155 -%geg’g@‘ﬁ@@'“hﬁ@'”tj+ @) y
3. Unterschegtbisivator 3. Unterschegldtaltitator 1,33 St ESM\?@)’%?SEE?F?Q O =
4. FaBakthatmtor 4. FéBokthathortor e V‘gge o Peints
5. nBolvigéiin 5. nBlolhiigaim . o b 2
= Sehadeyestransfer il & whfleMedifier to Fire
6. nBolhviigéinn ; 6. nBollighin i 1
\ IinAig dizagram Inig / \55 - +HelvbyRigepRkioints / =
EO20MPOF fiep ic Raetleth R Ersht MTehind BrthieMeThehd Weherdsichend @ SbeEshAaEompany. teaflleMrshley anfelfen pahsyindriies Titkivey Renedebeiaso dinOleedyst'@avee Labs and the
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T 1LETETIIH

'MECH RECORD SHEET

ARMOR DIAGRAM

Head [B)

Left Torso Right Torso

/4 \
'MECH DATA WARRIOR DATA
Type: ASN-21 ASSASSIN Name:
Movement Points: Tonnage: 40 Gunnery Skill: _ Piloting Skill: _
Walking: 7 Tech Base: Inner Sphere HitsTaken[ 1 12 13 14 1 51 6
Running: 11 Star League Consciousness#| 3 | 5 | 7 [10] 11 |Dead
Jumping: 7
Weapons & Equipment Inventory (hexes)
Gty Type Loc Ht Dmg Min Sht Med Lng
1 Medium Laser RA 3 5 - 3 6 89 Left Arm Right Arm
1 LRMS RT 2 1/Msl B 7 14 21 (B) (6)
1 SRAM2 LT 22/Msl — 3 6B 9
o
o
Left = Right
\ Torso Rear o Torso Rear
\ / (2) @)
/ \ Heat
CRITICAL HIT TABLE 2K INTERNAL STRUCTURE DIAGRAM J2Nn
Head
. H Overflow
Left Arm 1. Life Support nght Arm Left Torso [10) Right Torso [10) .
1. Shoulder 2. Sensors 1. Shoulder
2. Upper Arm Actuator 3. Cockpit 2. Upper Arm Actuator o 0"
13 3. Lower Arm Actuator 4. Roll Again 1-3 3. Lower Arm Actuator
"~ 4. Hand Actuator 5. Sensors "2 4, Medium Laser 29
5. Roll Again 6. Life Support 5. Roll Again 28"
6. Roll Again 6. Roll Again 27
1. Roll Again CenFEP Torso 1. Roll Again Left [ © Right | 26
2. Roll Again ; Eﬂglne 2. Roll Again Arm o Arm [Z5*
3. Roll Again - Engine 3. Roll Again (8) (B) =
464 Roll Again 1-33- Engine 464 Roll Again =l
5. Roll Again 4. Gyro 5. Rall Again 23
6. Roll Again S. Gyro 6. Roll Again 22
6. Gyro =7
1. Gyro t:ft Right 20"
Left Torso 2. Engine Right Torso e on S ET-L
3. Engine (10] (10]
1. Jump Jet 4-6 4. Enai 1. Jump Jet 18*
. gine
2. Jump Jet 5. JumpJat 2. Jump Jet 17"
3. Jump Jet ’ P-L 3. Jump Jet
1-32% smame 6. Roll Again 132 Lrms 16
5. Ammo [SRM 2] 50 - - 5. Ammo (LRM 5) 24 15*
6. Roll Again Engine Hits OO0 O 6. Roll Again Heat Sinks: | [7a*
1. Roll Again Gyro Hits 0O 1. Roll Again Level® ShutdouE;fECts 10 13"
2. Roll Again Sensor Hits 0O 2. Roll Again 58  Ammo Exp. avoid on 8+ Single 13
4.g 3 Poll Again Life Support O 4.6 3 PollAgain 56 Shutdown, avoidon 10+  Q 11
4, Roll ﬂga!n 4. Roll Agal_n 25 -5 Movement Points O o
5. Roll Again 5. Roll Again 24  +4 Maodifier to Fire O
6. Roll Again 6. Rall Again 23 Ammo Exp. avoid on 6+ O 9
22 Shutdown, avoid on B+ '®) a*
20 -4 Movement Points e} =
. 19 Ammo Exp. avoid on 4+
Left LEg [:H'[H{S'[ nght Leg 18 Shutdown, avoid on 6+ O 6
1. Hip - 1. Hip 17 +3 Modifier to Fire @) 5=
2. Upper Leg Actuator 2. Upper Leg Actuator 15 éE Ir\'.ﬂdovement_ﬁolntz+ O a
3. Lower Leg Actuator 3. Lower Leg Actuator qg +EUM§;fri1éf:glFi?g O 5
4. Foot Actuator 4. Foot Actuator 10 -2 Movement Points
g' gg:: ig::: Damage Transfer g Eg:: ig:: 8  +1 Modifier to Fire f
\ : Diagram : PAN 5 -1 Movement Points / =

© 2010 The Topps Company, Inc. Classic BattleTech, BattleTech, 'Mech and BattleMech are trademarks of The Topps Company, Inc. All rights reserved. Catalyst Game Labs and the
Catalyst Game Labs logo are trademarks of InMediaRes Production, LLC. Permission to photocopy for personal use.



I E— —— —a
B I F F I -I Linker Torso Kopf(s) Rechter Torso
I I L [ I —) = (6) (6)

MECH-DATENBOGEN

( MECHDATEN } (" KRIEGERDATEN -
Typ: CDA-2A Cicada Name: o
Bewegungspunkte: Tonnage: 40 Schiitzenwert: ____ Pilotenwert: o
Gehen: 8 Technologie: e[ 3 T2 1312151 6 a
Rennen: 12 Innere Sphére Bewusstseinswurt:| 3 | 5 | 7 1101171 Tot
Springen: O Epoche: Nachfolgekriege / Z

Bewaffnung & Ausristung (Hexe)

Anz. Typ Zone Wéarme Sch Min N. M. W.

1 Mittelschwerer Laser RT 3 5([DE) - 3 6 9 Rechter Arm
1 Mittelschwerer Laser LT 3 5(DE) - 3 6 9 (4]

1 Leichter Laser ™ 17 3MOE - 1 2 3

Rechtes

Mitte
Rucken
(5]

Linker Rechter
Torso Torso
“ Rucken Ricken

(3]

\ S (3]

R __
{__ BATELE \ INTERNE STRUKTUR  Jerineg

L- k A Kopf R h A 9) Uberhitzung)
iInker Arm 1. Lebenserhaltung echter Arm Linker Torso [10)) Rechter Torso[10] I
1. Schulter 2. Sensoren 1. Schulter
2. Oberarmaktivator 3. Cockpit 2. Oberarmaktivator =0
1-3 3. neu wirfeln 4. neu wiirfeln 1-3 3. neu wiirfeln
" 4. neu wiirfeln 5. Sensoren "= 4. neu wiirfeln 29
5. neu wiirfeln B. Lebenserhaltung 5. neu wiirfeln 28"
6. neu wiirfeln 6. neu wiirfeln 27
1. neu wiirfeln Torso Mitte 1. neu wiirfeln Linker Rechter| 2&"
2, neu wiirfeln ; Eeatzor 2. neu wiirfeln Arm Arm et
3. neu wiirfeln « Heaktor 3. neu wiirfeln (& [15)] T
4-6 4. neu wiirfeln 1-3 3. Reaktor 4-6 4. neu wiirfeln 2 24_
5. neu wiirfeln 4. Gyroskop 8. neu wiirfeln 23
B. neu wiirfeln g gymst‘m B. neu wiirfeln R
. Gyroskop ™ B - 21
1. Gyroskop LG e _tes ®
i 2. Reaktor Bein Bein ==
Linker Torso 8l Roalton Rechter Torso (10) (o) O
1. Mittelschwerer Laser 4-6 4. Reaktor 1. Mittelschwerer Laser ' 18*
: neu w@r::e:n 5: Leichter Laser : neu w@r::e:n 17+
1-3 3. nou wiirfeln 8. neu wirfeln 1-3 3. nou wiirfeln /i 16
5: neu wiirfeln 5: neu wiirfeln m\m 15"
6. neu wiirfeln Reaktortreffer Q Q O 6. neu wirfeln Hitze- tauscher a9
4. neu wiirfeln Gyroskoptreffer Q) 1. neu wiirfeln level Auswirkungen 10 T3
] i Sensorentreffer y . 30 Stillegung Einfach
2. neu WHrfEIH o o 2. neu WHrfEIH 28 Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+ 12
4-6 3. neu wyr‘feln Lebenserhaltung 4-6 3. neu wyr‘feln 26  Stillegung, Stoppzahl 10+ O 1
4. neu wyrfeln 4. neu wyrfeln 25 -5 Bewegungspunkte O —
5. neu wiirfeln 5. neu wiirfeln 04 Waffen +4 ol o
B. neu wiirfeln B. neu wiirfeln 23  Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+ O B
22 Stillegung, Stoppzahl 8+ a*
20 -4 Bewegungspunkte D =
. . . 18 Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+ D
Linkes Bein Rechtes Bein 18 Stillegung, Stoppzahl 6+ O 6
1. Hiftgelenk 1. Hiftgelenk 17 Waffen +3 O 5*
2. Oberschenkelaktivator 2. Oberschenkelaktivator 15 -3 Bewegungspunkte O a
3. Unterschenkelaktivator 3. Unterschenkelaktivator 14 Stillegung, Stoppzahl 4+ O 3
4, FuBaktivator 4, FuBaktivator Ll Wik
- - 10 -2 Bewegungspunkte a
5. neu wirfeln S P 5. neu wiirfeln
B. neu wirfeln chadr:ienstl‘ans er B. neu wiirfeln g V\Qagen i r 1
' iagramm ' -1 Bewegungspunkt
LY PN . re)
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B

ILETETIH

MEREGCERECENESREEEN
\\
'MBBII]!IEI\A VKRHBERBADEN A
Thyp: GNNR-273ILBlInt Name:
Bewvegingspriakte: Tonnage: 40 Gchiitee\@it: __ PiRilobenBkitt:
Gghestig: 66 Trchnalagiginer Sphere HitsTrefem[ 1 |2 13 142 1 51 6
Fb.n‘lmﬁ 59 Innere Spm League Rewssatseinsussfit| 3 | 5 | 7 | 10| 11 |[Totd
Springen: 66 Epoche: Sternenbund
\MRARAR R AGUEAUSIDERUARY  (hepssl.)
G, Type 278 WitikmBPragn Minishi Med Wy
M Autokanonef5 BRA 11 55 33 66 12 18
1 Medium Laser LT 3 [BBS- 3 6 9
1 Mitelseprgegrlaser By 33 S(0El_- 33 £ §
1 Mittelschwerer Laser TM 3 5D - 3 6 8
Linker Rechter
Torko Tanso
\ TRackesrsr TREckemr
\ / (4] (4]
(CrmemsreiE TaLE )
CRITIGRUTEILE TABLE Ko K INTERNHERNEBTRUKTOR\GRAM Jiiia
i Km Tertitzomg
khs‘g?"xm ; EMBPW"Q LinkeftTarsa (10) Reatgm'rorso (10)
a [1] r . SBesaren
2. ObppmmAakbiviatorator 3. CEekjhipit o 30"
1-3 3. UnterarAaktictiortor 4. nélolhdighim
" 4. Hdaddktivator 5. SEBesares 29
5. nBolhigéiin 6. LelferSephaltung 28"
6. nBolhvigéiin 27
1. nBolhaigéiin TEesudviitrerso Linker } o Reshter[ 26"
2. nBolhiigiin 1. REaktoe Arm § o AR 57
3. nBolnighinn 2. REalgoe (6) G) -
4'6 a. nEmell\ﬂg{mh 1_3 3. REBM 24
5. nBolhAigéiin . Clwrskap 23"
2 . op o
6. nBolMigéinn > GWOP 2?
1. Ggyrskop ng‘.;s %Eggfs 0"
e TBoss0 2. REaktoe *
!. Spumydase 4- 3- Reaktoe {2 R
s 4. REaktoe '
g' I\gﬁdi_sdl_\heser R 5. Miftelscheser Laser 2. 17+
133 :am"‘“_’!f"?‘” 6. nBlolhigaiin - y =
5. nBolvigéiin - 5. HEZEDBRENA \m 154
6. nBolhviigéinn HEsatginesrdits O O O 6. nBollighin Hitaet HeatSwks: | [
L GyrdSkawsrdits O O _ levek|Auswirkungéfects 10 -
1. nBolhigéiin 1. nBolvlighiim = ) 13
2. nBolivigéain SSensatiits 0O 2. nélolivtigesin % Mm%:smtatdmmm% Singw 12
4.6 3 "Bolagsiin LehifeBdppory O 4-g 3: nelolvtighiin 286 StfegudgyBioppzatid@ 410+ O 11
4, namlll\fhy&?h 4, nEIlnIW&lgwrln 255 -5-Belvepegspunkieints O 10"
5. nBollighiin 5. nBolligifn 234 Watehviediifier to Fire o)
6. nBollvigéiin 6. nBlolhvligkiin 233 Mhitiomezsipigsicay Btdpprald 6+ 9
20 SBegidgyBoppmtiar 8+ Q -
220 -4—Eewm_;ggwﬂeintsm 8 =
. . . 189 MdhitioreeApisicay Stopprakh 4+
Liseifed-Bein EH‘[HVS'[ RBigivebBrin 188 SflegtdgyBlopyeifi 826+ () 5
1. Hdfpgelenk L 1. Hifpgelenk 177 wafeMegiifier to Fire O 5
2. OYppsrherkdlakuikor e — 2. Obepsuhkegdlakuivttor 185 -3 BeMsyeigepnhiioints O
3. Untereschen Watsksitator m 3. Unberechegketaktivator ]%g aﬁ%ﬁg@”%ﬁgﬂ?ﬁ'@“ ') :
6- Spumdése Sehadeyest 6. Spmdﬁse g mgeMgmﬂer tuElr_etS -
. T . - N
\ dizgepam PAN +BeVbyRigEpR / =
RmeriebeiasedinONerysk @i Labs and the

ic RpetleChicfdv EhabMTeind BrtnieMeThehd Wierdaichend @ telEhAeEompnny. mumﬂwwmnw%gmpmnm§ Tl
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I E— —— —a
B I F F I -I Linker Torso Kopf(s) Rechter Torso
I I L [ I —) = (14) (14)

MECH-DATENBOGEN

( MECHDATEN } (" KRIEGERDATEN
Typ: HER-2S Hermes Il Name:
Bewegungspunkte: Tonnage: 40 Schiitzenwert: Pilotenwert:
Gehen: 6 Technologle_:_ e[ 3 T2 1312151 6
Rennen: 9 Innere Sphére Bewusstseinswurt:| 3 | 5 | 7 1101171 Tot
Springen: O Epoche: Nachfolgekriege /
Bewaffnung & Ausristung (Hexe)
Anz. Typ Zone Wéarme Sch Min N. M. W.
1 Autokanone/5 RT 1 5 3 6 12 18 . Rechter Arm
(DB.S) & [11]
1 Mittelschwerer Laser RA 3 5D - 3 6 9
1 Flammer LA 3 2 - 1 2 3 :
(DE.H.AI) | L
p— \ r Rechtes
| y i Mitte
Ricken
(€]
Linker Rechter
Torso Torso
“ Ricken Ricken
AY S ; e (9] (5]

R __
{___ BATELE \ INTERNE STRUKTUR  Jerineg

L- k A Kopf R h A 9) Uberhitzung)
iInker Arm 1. Lebenserhaltung echter Arm Linker Torso [10)) Rechter Torso[10] I
1. Schulter 2. Sensoren 1. Schulter
2. Oberarmaktivator 3. Cockpit 2. Oberarmaktivator =0
13 3. Unterarmaktivator 4. neu wiirfeln 1-3 3. Unterarmaktivator
*J 4. Flammer 5. Sensoren "' 4. Handaktivator =
5. neu wiirfeln . Lebenserhaltung 5. Mittelschwerer Laser 2"
6. neu wiirfeln 6. neu wiirfeln 27
1. neu wiirfeln Torso Mitte 1. neu wiirfeln Linker Rechter| 25"
2, neu wiirfeln ; Eeatzor 2. neu wiirfeln Arm Arm et
3. neu wiirfeln « heaktor 3. neu wiirfeln (& L] T
4-6 4. neu wiirfeln 1-3 3. Reaktor 4-6 4. neu wiirfeln 2 = 24_
5. neu wiirfeln 4. Gyroskop 8. neu wiirfeln 23
8. neu wiirfeln 5. Gyroskop B. neu wiirfeln 22+
B. Gyroskop T
1. Gyroskop ngiﬁs ReEg:h_tes 20"
. emn
Linker Torso i Rechter Torso M0 (E5
3. Reaktor (10] [10)
1. Warmetauscher 4-6 4. Reaktor 1. |Autokanone/5 18*
2. Munition (AK/5) 20 5' e C |1y 2.|Autokanone/5 ET
1-3 3. neu wiirfeln 5' neu wiirfeln 1-3 3. |Autokanone/5
“ 4. neu wiirfeln ' ™ 4. |Autokanone/5 /i 16
5. neu wiirfeln 5. neu wiirfeln Warme- 15*
8. neu wiirfeln Reaktortreffer @ O O 6. neu wiirfeln Hitze- tauscher a9
; Gyroskoptreffer & Q) . level Auswirkungen 10 .
Robet oot 00 | 3 12U 5 e Sl |
: - . - 28 Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+ 12
4-6 3. neu wyr‘feln Lebenserhaltung 4-6 3. neu wyr‘feln 26  Stillegung, Stoppzahl 10+ O 1
4. neu wiirfeln 4. neu wirfeln 25 -5 Bewegungspunkte O -
5. neu wiirfeln 5. neu wiirfeln 24  \Waffen +4 0O 10
B. neu wiirfeln B. neu wiirfeln 23  Muntionsexplosion, Stoppzahl 6+ (7} 2
22 Stilllegung, Stoppzahl 8+ O a*
20 -4 Bewegungspunkte D =
. . . 18 Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+
Linkes Bein Rechtes Bein 18  Stillegung, Stoppzahl 6+ Q &
1. Huftgelenk 1. Hiftgelenk 17 Waffen +3 Q 5"
2. Oberschenkelaktivator 2. Oberschenkelaktivator 15 -3 Bewegungspunkte 8] a
3. Unterschenkelaktivator 3. Unterschenkelaktivator 14 Stillegung, Stoppzahl 4+ O 5
4, FuBaktivator 4, FuBaktivator e
- - 10 -2 Bewegungspunkte a
5. neu wirfeln S P 5. neu wiirfeln
B. neu wirfeln chadr:ienstl‘ans er: B. neu wiirfeln g V\Qagen i r 1
' iagramm ' -1 Bewegungspunkt
LY PN . O
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ARANEERURIGAM

I |
B I I_- 0 I_- ™~a I-I Linke Torss 2P0 ) Reghwensferso
mm e 3
MEREGCERECENESREEEN
\
'Mml:llmm VKRHBERBADEN A
Thyp: WWFH- WRiGieTith Name:
Bewvegingspriakte: Tonnage: 40 Gchiitee\@it: __ PiRilobenBkitt:
Gghesrig: 44 Tachmalagiginer Sphere HitsTrefem[ 1 |2 13 142 1 51 6
Rennen; 66 Innere Sphﬂm League CReseitseinswast| 3 | 5 | 7 |10 11 |Tot
Springen: 44 Epoche: Sternenbund
‘ﬁ%’i‘ﬁﬂ?ﬁﬁﬁﬁ“@'ﬁ%ﬂﬁ%ﬁﬁ' (hepggle)
298 WiikmBPragn Minishi Med Wiy
11 wmmn LT 441/!Maak56 77 184 21 Linkeft Arm
1 LBM10 RT 4 1IM&SE 7 14 21
M &R Laser m & [%/Eask] 8 37 514 2
11 n:gieI s?h\lfve?er Laser }é\ g‘[DE] - 3 6 g
b AR GRRE  Laser A 33 §[DE] 33 6 9 Linkes &;;Egé: RBftes
1 Mittelschwerer Laser LA 3 5([DE) - 3 6 9 Bein ’ Bein
(18) Rken (18)
Rear [7)
Linker Rechter
Torfso Tanso
\ TRackesrsr TREckemr
\ / (6) (6]
(CrmigseremETABLE
CEIIEAEIETADLE - INTERNHERNELSTRUKTBR GRAM Jtiikig
! C Thertizong
memln 1. Ltﬂuﬁaphahnng Fﬁmﬂm Linkeft Tiarsa [1 U] ¢ RHE"QTBFTOI’SO [1 D] ‘
1. SShaltkter 2.s . SBhalsidter
2. OppmmAgicivitorator 3. COckghipit 2. Obepmmiaktivatorator o =0
1-3 3. UnterarAraktictortor 4. Mittelachweeer Laser 1-3 3. Uhterarivaktiatoator
™2 4. Miteeischiveser Laser 5. SBesees "3 4. Mitelschieser Laser 29
5. nBolhigéiin 6. LeéferSeppaitung 5. nElolhligiiin 28*
6. nBolMigéinn 6. nBolhdigain =
1. nBolvigéiin ToesgMitueso 1. nBloldighiin Linker } o Rechier [ 267
2. nBolhigéiin 1. REalgtoe 2. nBolhigitn A § o AR 557
4. 3 nBoiigsin 2. REajgtne 4. 3- nEoligaiin (6) 6) |77
"0 4. nBolhaigsiin 1-3 3: REngioe 4. nBlolhigkiin -
5. nBolhAigéiin 4. G@yrskop 5. nBoligkitn a9
6. nBolhdigéiin 5. G@yskop 6. nBlolhligin 22*
6. Ghoskop _ =0
1. G@yskop L['ﬁrgfes emfies oo
LirtkferToss0 2. Réabine RBieT Treo 7tk Yo £
1. Whrah&iakscher 4-6 4 Reniine 1. Wismhébaksscher 18"
2. Whmah&alscher 5' nEolhlig&n 2. WHsmh &imlischer 177
SRMO 0 : g &RMI0I0
1-3 [[:snmuu 6. nElolhigeim 1-3 I}snmmo /i 16
5. NRmitior{|{ESR-N0) 12 - 5 Mumitior((EBR-10) 12 HHARDAVENA % 15
6. nBolhAigéiin GMFDBHH ggo 6. nBlolvlighiin Higet Heatsomks: | [73
1. nBolhigéinn yroSiyos lits 1. nBolivtigtsin lewabl Auswirkungéfects 10 13"
2. nBlolvigéitn SBeesariditts O O 2. nBlolhAigiin o ,?,,‘Bn'?'.gmg,g;sm%mm+ Sinfgrn —
4-6 3 nBolgehn LelifeBoippony O 4. 3 "Fongtn 286 Siflegooviropzatiand 0+ O T
« nBolhAigéidn - nElolhighin 285 -5 BelvimuryspunReints O 10"
5. nBolhAgéiin 5. nélolhighin 224 Waffehviediifier to Fire O
6. nBollviigéirin 6. nBlolligkin 233 MikitoneeipkgsionySidppzafB &+ O 9
222 StiifegtdgyBioppzt @+ B+ '®) a*
200 _ﬁ@mm@mm Reinr,sm e} =
. . . 183 Mkt il Btopprakt 4+
Lired-Bein [:H‘[HLVS'[ RBuiites Brin 148 siflegtdgveropymdier 6+ O 6
1. Hidfpgelenk game Plabe" 1. Hidfpgelenk 177 wafeMegiifier to Fire Q 5*%
2. ObprscHenkdlakuivator 2. Obersoheagdiskuvttor 155 -3-Belvbymigepuinkisints @) =
3. Untarschegtsksivator 3. Ubterscheghetalsivator 184 siifegidgvBtopyaidian A+ (O
4. FaBekvhatartor 4. FéBokihataitor [ 3
2 Spomadae hiyetraier & S 5 v f
\ : dizagram : / \55 - +BelvbyRigepnRkioints /s
EO20MPOF fiep ic Raetleth Rt rsbt MTehind BrthieMeThehd Weheedsichend @B SbeEshAaEompany. teaflleMrshley anfelifen pahsyindriies Tilklivey RemedebetasodinOleedysic'@avere Labs and the
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1T 1 ILETETI-

MECH-DATENBOGEN

Kopf(s) Rechter Torso

(18]

Linker Torso
[16)

/i \! 4 \
( MECHDATEN J KRIEGERDATEN o
. . Q
Typ: VND-1R Vindicator Name: S
Bewegungspunkte: Tonnage: 45 Schiitzenwert: Pilotenwert: O 0
Gehen: 4 Technologle_:_ Teter[T T2 13121516 o o
Rennen: 6 Innere Sphaf‘e Bewusstseinswurf:| 3 | 5 | 7 |10/11] Tot a
Springen: 4 Epoche: Sternenbund 7
Bewaffnung & Ausristung (Hexe)
Anz. Typ Zone Wéarme Sch Min N. M. W.
1 LSR5 LT 2 1/Rak. B8 7 14 21 Linker Arm Rechter Arm
M,C.S)
1 PPK RA 10 10([DE) 3 6 12 18
1 Mittelschwerer Laser K 3 5D - 3 6 8
1 Leichter Laser LA 17 3MOE) - 1 2 3
r Rechtes
Mitte
Ricken
(18]
/{i
o
0 Linker Rechter
Torso Torso
“ Ricken Rucken
\ / [6] (6}
{ _ BAUTEILE — \ INTERNE STRUKTUR  Jiithie
Linker Arm 1. Lebenserhaltung Rechter Arm unerhWQI
1. Schulter 2. Sensoren 1. Schulter
2. Oberarmaktivator 3. chkplt 2. Oberarmaktivator a0
1-3 3. Unterarmaktivator 4. Mittelschwerer Laser 1 33. Unterarmaktivator
" 4. Handaktivator 5. Sensoren = 4 [PPK 25
5. Leichter Laser B. Lebenserhaltung 5. |PPK ETR
B. neu wirfeln . B.|PPK J =5
1. neu wiirfeln Torso Mitte 1. neu wiirfeln Linker Rechter| 25"
2, neu wiirfeln ; Eeatzor 2. neu wiirfeln Arm Arm et
3. neu wiirfeln - Heaktor 3. neu wiirfeln 7] 7] T
4-6 4. neu wiirfeln 1-3 3. Reaktor 4-6 4. neu wiirfeln 24_
5. neu wiirfeln 4. Gyroskop 8. neu wiirfeln 23
B. neu wiirfeln 5. Gyroskop B. neu wiirfeln 22+
B. Gyroskop T
1. Gyroskop ReE;;ir:]es —
Linker Torso i Rechter Torso {E}
. 3. Reaktor " [11)
1. Warmetauscher 4-6 4. Reaktor 1. Warmetauscher 18*
2. Warmetauscher 5' Sprungdiise 2. Warmetauscher 77
1-3 3. Warmetauscher 5' Sprungdiise 1-3 3. Warmetauscher
"~ 4. Warmetauscher ) "~ 4. Warmetauscher f 16
5. LSR-5 5. Warmetauscher m Warme. 15"
E. Munition (LSR-5) 24 Reaktortreffer Q Q O 6. neu wiirfeln Hitze- tauscher T
1. neu wiirfeln gymskopt;r‘e::er‘ﬂﬂ 1. neu wiirfeln Igvgl g;lﬁ\é\gzl::;ngen E;::faach 13
g' 223 v"zﬁ:g:: L l:’nsur‘er:l‘li er‘go g 223 v"zﬁ:g:: 28 Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+ 12
. ebenserhaltung . 26  Stilll , St hl 10+
4-6 4. neu wiirfeln 4-6 4. neu wirfeln o5 _é Beg\?vr;gun;spppjr?kte 88 1
N ; 0
5. neu W_L_u“feln 5. neu W_L_u“feln 24 \Waffen +4 00
B. neu wiirfeln B. neu wiirfeln 23 Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+ 00 2
22 Stilllegung, Stoppzahl 8+ a*
20 -4 Bewegungspunkte DO
. . . 189 Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+ D O 7
Linkes Bein Rechtes Bein 18 Stillegung, Stoppzahl 6+ O 6
1. Hiftgelenk 1. Hiftgelenk 17 Waffen +3 O 5*
2. Oberschenkelaktivator 2. Oberschenkelaktivator 15 -3 Bewegungspunkte O a
3. Unterschenkelaktivator 3. Unterschenkelaktivator 14 Stilllegung, Stoppzahl 4+ O
4, FuBaktivator 4, FuBaktivator jlg V\éagicv;r;ungspunkte =
" " = =
g' EE:L:/CS:’ZIS: Schatjenstransfer*— : EE:L:/CS:’ZIS: 8 Waffen +1 -
\ diagramm VAN 5 -1 Bewegungspunkt y. =
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T 1LETETIH

MEREGCERECENESREGEN
, \
( NVECHDATENR \MRIEHRI!M A
Tiyp: ENFA BNEiGfeEEB - Name:
Bewegngspriakte: Tonnage: &0 Schriiteey\@it: ___ PiRilobenBeitt:
Gghesrig: 44 Technalagiginer Sphere HitsTrefem[ 1 |2 13 142 1 51 6
Rennen: 66 Innere Spha&necession Cissmsssiross®] 3 15 | 7 110111 e
Springen: 44 Epoche: Nachfolgékriege
\MeRRaPRRIAEUEAULIDEAAY  (hessle)
Gy, Type Zofe WhrmPragh Munisht Vet g
Mn  Autokanope/T0  RA 33 100 —— 55 110 15
1 Large Laser LA 8 @BS- 5 10 15
1 Seengpheser bk (8 BIEL_— 45 3015
1 Leichter Laser LT 17 3MOE — 1 2 3
Linker Rechter
Toreo Tdieso
\ TReckisar TRtckersr
/ (3] (3]
/ N
CELIBRGTEILE el py wyr INTERNEIERNE BTRIHETHRGRAM Jrkiie
- K{Bp Ll
1. SBholtkler 2. SBesares 1. SEholstder E :
2. OdpremAskoivetarator 3. CEokjhipit 2. Oberamfskuivittrator o0 30"
1-3 3. UneremrAraktictuortor 4. nElolhdigtsn 1-3 3. Uhterarfwrktiatoator oo
4. |$chogerbadaser 5. SEescres 4.|hNatskanoneyi 10 29
5. |$thugerbatarser 6. LékferSeppaitung 5.| Adtskanoney T 28"
6. nBolhigéaiin 6.|Adtakanoneyi 1M 27
1. nBolAgaimn TEesd Miitoeso 1.| hatsrenoney @ Lisker 26"
2. nBolhAgaiin 1. REakioe 2.| hatsikanoneyi T Armn >5°
a-6 3. nBolhigéiin 2. Reakioe a4-6 3.| hatskanoneyi 1M (8] Far
"0 4, nBolvigéiin 1.3 3 Reakive 4.| hbtakenones D -
5. nBolvigéiin 4. Gihoskop 5. nBolhig&in 23
6. nBolnigéinn S. Gyskop 6. nBlolhAig&in 22+
6. G@hoskop 21
Linke
1. Goskop ) Bein 20*
L TBosso g EE:&': RBuiiterf dicsso [ (CH
1. Whsh&auscher 4-6 ; REalgtoe 1. Wireh&alischer 18"
2. WHiah&alischer 5 nEolhbokiin 2. WHamh &alischer o
1.3 3 LEcttetdsser e 1.3 3- Mimitior{ 4010} 0
"9 4. nBoliigéiin : 9 "9 4. nBolviigai / REZEDBVENA 16
i . e o
6. nBolviigéinn Eeaiyineddits O O O 6. nBolligiiin Hitaet Heatsiks: | [Ta-
L Gyrdsymaridits O O L lewekl Auswirkungéfects 12 .
1. nBolhAgéiin 1. nBlolhviigaim ) 13
2. nBolhAgéiin Smmm oo 2. néloltighitn % ag;:pjmsidppmﬂw Sirigr 12
4. 3- nBolagsinn LelifeBoipiony O 4.g 3 nBolwigiin 226 sBegwgreopztianins QO =
4. nBolrAgéiin 4. nBlolhAigain 25 -5 Bemenmonitoints QO T
5. nBolhigéiin 5. nBlolhAigaifn 224 WafleMedifier to Fire O
6. nBolMigéirin 6. nElolhiighim 33 Mdnivoreeipigsicaysiopprad 6+ O 9
22 Stiflegligy8toppzat @+ 8+ O a*
% -499@&@3}{@1‘&2%@an1 'e) =
. " r . 189 MéhmicrseXpigsichy Stopprakt 4+
Lied-Bein [:HTH{ N RBighites dBpin 188 SelegtdgyBloppmiti 6+ O 5
1. Hifpgelenk _ LAdd 1. Hdfpgelenk _ 1%; V\ggzmlf'ﬂ fg}ggﬁw 8 5+
g. Cﬁmﬂa&dakﬂaﬂmr 2. Oﬂﬁmhwdlakuw_hmr e é tﬂfégbtﬁvmgvmgowﬁ;ﬂé dian 4+ e} a
: erschegfetaltivator 3. Uhterschepletaktitator 18 wisMeglfier to Fire 3
4. FaBakvhatator 4. FEBakuhatiortor T o o Beints
5. Silumpdése Shadgeiransfer O Poumgdése &8 whflcModifier to Fire 2
§ 6. Spuomydase dizg 6. Spoumg dése AN 5 - rdMayrmpuioints p ;

ARRANZ ERURIGAM
Linkee Torsp 200 (9)

©o20MPO"F fiep aQioing,

: ypfiassic Anele@hcsini@abtMTeuing BeiesTh ahd Wehevdsichrh @ ahe ke Ebmaany. uraummmwermmp;;? _ _
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Kopf [g]

Linker Torso Rechter Torso

BATTILETETIH \

MECH-DATENBOGEN

\ /i \ 1
{ MECHDATEN 2 KRIEGERDATEN

Typ: HBK-4G Hunchback Name:

Bewegungspunkte: Tonnage: 50 Schiitzenwert: Pilotenwert:
Gehen: 4 Technologle_:_ Teter[3 T2 13121516
Rennen: 6 Innere Sphaf‘e Bewusstseinswurf:| 3 | 5 | 7 |10/11]| Tot
Springen: O Epoche: Sternenbund

Bewaffnung & Ausristung (Hexe)

Anz. Typ Zone Wéarme Sch Min N. M. W.

1 Mittelschwerer Laser RA 3 5([DE) - 3 6 9 Linker Arm Rechter Arm
1 Mittelschwerer Laser LA 3 5([DE) - 3 B 9
1 Autokanone/20 RT 7 20 - 3 6 9

(DBS)
1 Leichter Laser K 17 3MOE) - 1 2 3

Qo000

Linker Rechter
Torso Torso
“ Rucken Ricken
AY S (4] 4]

\ __
{__ BAUTELE INTERNE STRUKTUR ¢k

- Kopf Uberhitzung)
Linker Arm 1. Lebenserhaltung Rechter Arm Rechter Torso[12]
1. Schulter 2. Sensoren 1. Schulter
2. Oberarmaktivator 3. Cockpit 2. Oberarmaktivator g 307
1-3 3. Unterarmaktivator 4. Leichter Laser 1 33. Unterarmaktivator o
" 4. Handaktivator 5. Sensoren " 4. Handaktivator 0 23
5. Mittelschwerer Laser 6. Lebenserhaltung 5. Mittelschwerer Laser & 28"
6. neu wiirfeln . 6. neu wiirfeln o 27
1. neu wiirfeln Torso Mitte 1. neu wiirfeln = Rechter| 257
2. neu wiirfeln ; Eea::zo" 2. neu wiirfeln o Arm I55e
3. neu wiirfeln - Heaktor 3. neu wiirfeln [=)] T
4-6 4. neu wiirfeln 1-3 3. Reaktor 4-6 4. neu wiirfeln 24_
5. neu wiirfeln 4. Gyroskop 5. neu wiirfeln 23
B. neu wiirfeln 5. Gyroskop B. neu wiirfeln EER
6. Gyroskop
. 21
1. Gyroskop ngiﬁs ReE;;ir:]es —
Linker Torso 2 Roaleor Rechter Torso (12) P K
1. Munition (AK/20) 5 4-6 ;" Reaktor 1.[Autokanone/20 T
2. Munition (AK/20) 5 5' Warmetauscher 2.| Autokanone/20 17
1-3 3. neu wiirfeln E. neu wiirfeln 1-3 3.| Autokanone/20
4. neu wiirfeln ' 4.| Autokanone/20 f 16
5. neu wiirfeln 5.| Autokanone/20 m Warme. 15*
B. neu wiirfeln Reaktortreffer Q QO O E.| Autokanone/20 Hitze- tauscher 14°
1. neu wiirfeln Gyroskoptreffer QO 1.]Autokanone/20 Igvgl g;lﬁ:'mungen E1:f] h 13*
2. neu wiirfeln Sensorentreffer O 10 2 | Autokanone,/20 oo Munit?onsgxp\osion, S——— infac -
4-6 3. neu wyr‘feln Lebenserhaltung a-6 3.|]Autokanone/20 26 Stillegung, Stoppzahl 10+ 00 11
4. neu wiirfeln #.| Autokanone/20 25 -5 Bewegungspunkte o0 -
5. neu wiirfeln 5. neu wirfeln 24 \Waffen +4 o0 10
B. neu wiirfeln B. neu wiirfeln 23 Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+ () 2
22 Stillegung, Stoppzahl 8+ O a8°
20 -4 Bewegungspunkte D S
. . . 189 Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+
Linkes Bein Rechtes Bein 18 Stilegung, Stoppzahl 6+ Q &
1. Hiftgelenk 1. Hiftgelenk 17 Waffen +3 Q &*
2. Oberschenkelaktivator 2. Oberschenkelaktivator 15 -3 Bewegungspunkte Q a
3. Unterschenkelaktivator 3. Unterschenkelaktivator 14 Stillegung, Stoppzahl 4+ O
4, FuBaktivator 4, FuBaktivator e C
5. Warmetauscher s 5, Warmetauscher 10 -2 Bewegungspunkte 2
o chadenstransfer- - 8 Waffen +1
N B. Warmetauscher diagramm B. Warmetauscher ) § 5 -1 Bewegungspunkt p 1
o
© 2010 The Topps Company, Inc. Classic ‘Mech und sind War i von The Topps Company, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Catalyst Game Labs und das Catalyst Game Labs Logo sind Warenzeichen von
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BATTILETETIH

MEREGCERECERNESREEN
\\
(C\VEECHDRTENA ( VWRFEBERBADEN A
Thyp: EBBENFER et Name:
Bewegngspriakte: Tonnage: &0 Schiiteeg\@it: ___ PiRilobenBieitt:
Geghestig: 59 Technalagiginer Sphere HitsTrefem( 1 |2 13 1 4| 5
Rennern: 88 Innere Sphénecession | |Guesseinsesst| 3 15 1 7 10111
Springen: 00 Epoche: Sternentyane
\MERRaPRRIAUEAULIDEAAY  (hessle)
G, Type Z9% WiirmPradh Migishiv Med g
n LSRN LA 551/WRekEB 77 114 21
1 LRM15 RT 5 1M&SE 7 14 21

{1 RGP Laser  BA 3@ HRak_B 37 g4

2  Medium Laser R 3 [M’C’S]— 3 B =]
1 Mittelschwerer Laser LA 3 5([DE) - 3 B 9
2 3 6 8

Mittelschwerer Laser RA 3 5(DE) -

Linker Rechter
Tor&o Tipto
\ TRyckdrar TRGckear

" 5) (5)
¢ CRITIBMITEILE TABLE \ 4 = WiRR
Kptd ANK INTERNUIERRH STRIHTUR\GRAM -t
}hsgfm‘m 7. LeterSapholeting f';mhﬁfm'm LinkeftTiarso (12) @ Reahger Torso (12) l
g 0 r . SBesaren . am r
2. OdppeamAaktivitorator 3. CGolghipit. 2. Obermmiaktivatbrator oo 20"
3. UnterarAraktictiortor 4. nElolhtigtsin 3. Ubhterarfurktiatoator o0
1-32. Hdnddidivataror 5. SBesares 1-3 4. Mitselschiseser Laser =S
5.[[SRMS 5 6. LéfiferSephaltuing 5. Mittelschkeser Laser 28*
6.||SRMS 5 6. nBolhdigiin =
1|lgrMaE5 TomssMitorso 1. nBolvigeim Reghter [267
2. Mitedischivaser Laser ; Egzm 2. nBolhAigain Arm 5=
3. nBoligéinn . 3. nBolviigiim 8 =
46, :amlm@a'm 1-3 3 Réagioe 46, :Elmmﬁnfn 0
5. nBolvigéiin 4. Gihoskop 5. nBolligain 23"
6. nBolivigéiin S. Gyskop 6. nBlolhAig&in 22+
6. G@hoskop 57
i Renkives
1. Giysko X L *|
2. REagimp ; Beip =
LireerTBosso 3. REnktoe Rewitef doso (12) 19
1. Mimitior{(ESRNS) B 4-6 ; REalgtoe 1.[{&RMIZI5 18"
2. nBolAgaisin 5. nBlolhgtif 2.|LsRMISI5 =
1.3 3- nBoligéim 6. nElolivigsim 1.3 3 LERMISIS
4, nBolivigéiin 4. Mumitior{(EBR-15) 8 / “Hmm 16
5. nBolhigaiin - 5. nBolhigaiin N[5,
6. nBolhigéiin Ertyinesidits ggo 6. nBlolhAigiin Hitaet Haatomis: ) [
. Gyr rdites . |lewekl Auswirkungéfects 10 *
1. nBolAgéisin G 1. nBlolhvigéiin 280 StBkgtioun . 13
2. nBolhigéinn SBensartidits O O 2. nBolhAgsitn 2B Mbram iy SidnproB -+ Sinfgrh e
a4-6 3- :g';mg LeifeSdppont O a4-6 3’ :gﬁm& 286 StilegtigvBioppzat 04 O+ 8 e
. i . Vg 255 -5 Belvlmuergepunkieints r
5. nBoliigaiin 5. nBlolhdigsiin 24 WaieMediifier to Fire O 1l
6. nBolivigéiin 6. nBlolhligkiin 233 MdwisneepigsicySidpprafi 6+ (O 9
222 Stiifegtidgy8ioppzat @+ 8+ O 8*
220 -mmmmﬁ@mhﬂsinmm e} =
) ' . ) 183 Mk ol StoppLakt 4+
Lied-Bein [:HTﬂf N RBighites dBpin 188 Sifegtégyeioppzitier 6+ O 5
1. Hdfpgelenk LYY 1. Hidfpgelenk 1v7 wifeMegifier to Fire O 5
2. OppecHerkdlakuivaror - 2. Obersuhengdiaktivtor i -399"/@@@%‘!39‘”‘:3 ., 9 .
3. Unterechegataksivator 3. Unterschegletaktivator 1%:3 Sﬁ%ﬁ%’ﬁ}‘gﬁ{?ﬁﬁ (@) .
4. FaBakvhatator 4. FEBakuhatortor 10 P BMiemennReits
5 rachevan e 2 et f
\ : dingepam . / \55 -t8e hktoints / -
LAy Labs and the
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InMeciafis Producton, LS. Bauyaehegesioe A LB 150 5ot e i e VRS FReaE TS BRI U A e BestiGERelaa. BRGELSEBRSGP RLAO BG-BIHEN Rgghopiers werden.



BNATTILETETIH

Kopf(g) Rechter Torso

(1s)

Linker Torso
[15)

MECH-DATENBOGEN

/i \! 4 \
( MECHDATEN J KRIEGERDATEN
Typ: DV-6M Dervish Name:
Bewegungspunkte: Tonnage: 55 Schiitzenwert: Pilotenwert:
Gehen: ] Technologle_:_ e[ 3 T2 1312151 6
Rennen: 8 Innere Sphére Bewusstseinswurf:| 3 | 5 | 7 |10 11| Tot
Springen: 5 Epoche: Sternenbund
Bewaffnung & Ausristung (Hexe)
Anz. Typ Zone Wéarme Sch Min N. M. W.
1 LSR-10 LT 4 1/Rak. B8 7 14 21 Rechter Arm
(MCS) (o)
1 LSR-10 LT 4 1/Rak. B8 7 14 21
(M,C,S)
1 Mittelschwerer Laser LA 3 5[DE) - 3 B 9
1 Mittelschwerer Laser RA 3 5([DE) - 3 6 9 Rechtes
1 KSR-2 LA 2 2/Rak. - 3 B 89 Riicken Bein
(M,CS) () [15]
1 KSR-2 RA 2 2/Rak. - 3 6 9
(M,C,S)
Linker Rechter
Torso Torso
“ Ricken Rucken
AY V4 (4] (4]
(  BAUTEILE INTERNE STRUKTUR warme
Kopf skala
Linker Arm 1. Lebenserhaltung Rechter Arm unerhWQI
1. Schulter 2. Sensoren 1. Schulter
2. Oberarmaktivator 3. Cockpit 2. Oberarmaktivator =0
13 3. Unterarmaktivator 4. neu wiirfeln 1-3 3. Unterarmaktivator
" 4. Mittelschwerer Laser 5. Sensoren " 4. Mittelschwerer Laser 29
5. KSR-2 B. Lebenserhaltung 5. KSR-2 ETR
B. Munition (KSR-2) 50 . 6. Munition (KSR-2) 50 EF)
1. neu wiirfeln Torso Mitte 1. neu wiirfeln Linker ag*
2, neu wiirfeln ; Eeatzor 2. neu wiirfeln Arm} Arm et
3. neu wiirfeln « Heaktor 3. neu wiirfeln [9) 9 T
4-6 4. neu wiirfeln 1-3 3. Reaktor 4-6 4. neu wiirfeln 24_
5. neu wiirfeln 4. Gyroskop 8. neu wiirfeln 23
B. neu wiirfeln 5. Gyroskop B. neu wiirfeln 22+
B. Gyroskop T
1. Gyroskop ngiﬁs ReE;;ir:]es —
Linker Torso 2 Reaktor Rechter Torso (13) Y KES
1.[LSR-10 46 1.[Lsr-10 ' : T
4. Reaktor
2.|LSR-10 5. Sprungdiise 2.|LSR-10 T
1-3 3. Munition (LSR-10) 12 5' neu wiirfeln 1-3 3. Munition (LSR-10) 12
"= 4. neu wiirfeln ) "= 4. neu wiirfeln f 16
5. neu wiirfeln 8. neu wiirfeln m Warme- 15"
6. neu wiirfeln Reaktortreffer Q Q O 6. neu wirfeln Hitze- tauscher a9
1. neu wiirfeln gymskopt;r‘e::er‘ﬂﬂ 1. neu wiirfeln Igvgl g;lﬁ\é\gzl::;ngen E::f:lnch 13
2. neu wirfeln ensorentreffer Q Q 2. neu wirfeln 28 Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+ 12
4.g 3 nev wirfeln Lebenserhaltung 4. 3 neu wrfeln 26 Stillegung, Stoppzahl 10+ @] gl
4. neu wyrfeln 4. neu wyrfeln 25 -5 Bewegungspunkte O e
5. neu W_L_u“feln 5. neu W_L_u“feln 24 \Waffen +4 QO
B. neu wiirfeln B. neu wiirfeln 23  Muntionsexplosion, Stoppzahl 6+ (7} 2
22 Stillegung, Stoppzahl 8+ D a*
20 -4 Bewegungspunkte D
. . . 18 Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+ 7
Linkes Bein Rechtes Bein 18  Stillegung, Stoppzahl 6+ O 6
1. Hiftgelenk 1. Hiftgelenk 17 Waffen +3 Q 5*
2. Oberschenkelaktivator 2. Oberschenkelaktivator 15 -3 Bewegungspunkte O a
3. Unterschenkelaktivator 3. Unterschenkelaktivator 14 Stilllegung, Stoppzahl 4+ O
4, FuBaktivator 4, FuBaktivator jlg V\éagicv;r;ungspunkte =
- - = =
g' gg:ﬁ:ggﬂzg Schadenstransfer- : gg:ﬁ:ggﬂzg 8 Waffen +1 -
\ diagramm VAN 5 -1 Bewegungspunkt y. =
© 2010 The Topps Company, Inc. Classic ‘Mech und sind War von The Topps Company, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Catalyst Game Labs und das Catalyst Game Labs Logo sind Warenzeichen von
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BATTILETETIH

MEMECIDAETBRNESRERN
N\
( \WEECRDATEN (\\KRFEQEBRATENT A
TWP: DRG-1N DmN Name:
Beweeingsnmakte: Tenrage: 68 Behilteep@l: __ PiRilohensrit:
Gghefhg: 59 T'pé‘éhmmler‘i_ner Sphere Hitsfefen( 7 2 13 1415
Renner: 88 Innere Sphewe League | | dawssseninnsss[ 3 |5 | 7 [10/11
Springen: 00 Epoche: Sternenbund
MSMR@”&NE&SHD‘QMH@’ (hejigsle)
Zepe \WirmPragh Minishiy Migd g
'rl IL-}SW’I@ ™t 441 ABeke B 77144 21
1 Autocannon 5 pa 1 (MCSE g 12 18
1 odgkareasee A g [5381_3 36 g2 18
T Medumisselaser TAY) 33 Sipg- %3 % 8§
Mittelschwerer Laser LT(R) 3 5(DE)] - 3 6 9
Rechter
Tieipso
\ -~ TRiiok@mr
/ g~ (®)
y \
CRITIBAUTEILE TABLE v K INTERNHEBNELRTRIHTHR GRAM Yo
Llreervnm 1. Letiersaphataing RaigiteAArm | 7 o Npestgee Forss (14 |°”“'”“°
1. Sshultkier 2. Seasere 1. Sehultikter
2. Obppanakbivedarator 3. Codlanisit 2. Oupraniaibivetorator T
3. Unserarmaktivetestor 4. n@plviigtsin 3. Unsenarmaktivetoator
1-3 4. Miteeisehwaser Laser 5. Sgeseene 1-3 4 Raakenone /55 29
5. nBalviighiin 6. Lelrersephalaing 5.|AntnkanonesS 28"
6. nBoliviigiiin 6.|Antnkennnen S 27
1. nBoliigéitn Teeswditteso 1.|Antakanone/i5 26"
2. nBolighinn 1. REnktoe 2. nBloltighiin e
3. nBalivigéinn 2. Reaktoe 3. nRalhighin =1
4-6 4 npomagan 1-3 3- REnigine 4-6 4. nmomagtiin
5. nRolVigEMn . gﬂivnkgg 5. nReIigEHn 23"
6. nBalviigan > GWOP B. nAoligin zf
1. gﬂv;kop 20*
2. ReEalstae -
LirdéerTbosso 3. Reniee Redliteif dimso 19
1. Milatsohweserkasty (R) - 4-6 Realgtes 1. Munitier (A1) @0 18
2. Munisior{I(HER-10) 12 5 [ISRMOI0 2. Munition MIG)E1@0 —
"2 4, nRolhvigéiin = " 4, nReoligin /4 HEARDBIENA s
5. nRalMiginn 5. nRaluligitn Warme- 15
6. NReINGGEMN Raslytaesidites OO O 6. nBeligin Hifaer Haat&inks: | [727
: Gyraskewsidiies O O . laygklAuswirkungefects 10 C
1. nBalighin 1. nRalivtighiin S ) 13
2. nRalnAgén “BunetitHies 00 2. nRolAgain 220 Mammodissieosas: o100 | 73
4-g 3 NPolMagsmn LehreBompbure O 4-g 3 "PoAgEiin 285 Stilegeoaveioppaatld®10+ O 11
4. nRoIAgErn 4. nRolhAgEn 295 -5-Belvkgungapunkieints O T
5. NBGIVigENN 5. nAaIgEn 244 Watfelvidiifier to Fire O
6. NPaINKGSHN 6. NAaINMAgEN 223 MinitienasspigsianvGidporeB 6+ (O 9
222 Stiiteguogyvitpppzadl &t 8+ O a*
200 -4 BeWagunyspuhkieints o 7
. ’ 189 Minitionsexpiqsicay Btdpprakl 4+
Lirdfed Bgin [:H'[HVS'[ Fﬁcgitekﬁpln 188 SBlkgudgBioprzti 66+ O 5
1. Hafpgelenk WL N 1. Hifpgelenk 177 Watvidifier to Fire O =
2. OtippasHenkelaktivesor 2. Obipyasheaiselaktivesor o Q y
3. Unsenschepitedeltivator  IEMIIBEE 5 3. Unsenschegkkiaktivesor "3 M&M%.f.DﬁWt?F. O
4. FeBekthaiaror SPIELE 4. FeBakthvasamor P et L e 3
5. nRaAgE Sobedestransfer O FONAGED 68 WaflcMetifier to Fire 2
\ 6. nReINg digggRam 6. NN p. \5 - +Bellaermgupunkioints y ;

BRI TRAIPE-DORTRATEC BRI Ehsh MTHAY Basielierhen: Waree iy BRI EREY HoabsResHiesspemie™ Hgawgnmes%m fitserakehaea A eeyecGEe Labs and the
InMerdarics Production, Lt ““Eﬁ?a‘lyew%ﬁ%“LABsgﬁngHea%"ﬁ@ﬂ&%ﬂ%ﬁﬂ?’dﬁﬁﬂf&&ﬁﬁ&“gwEmﬁ&n“iﬁ.ﬂ'eaa% 'E?B P BEBEHE) Rl oprert werden
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MECH-DATENBOGEN

Linker Torso Kopf 8]

(14)

[14)

Rechter Torso

© 2010 The Topps Company, Inc. Classic ‘Mech und sind War

( MECHDATEN J KRIEGERDATEN .
Typ: GKD-4G Quickdrawn Name: o
Bewegungspunkte: Tonnage: 60 Schiitzenwert: ___ Pilotenwert:____ a
Gehen: 5 Technologie: eter[T 1213121516 o
Rennen: 8 Innere Sphér‘e Bewusstseinswurf:| 3 | 5 | 7 10|11 Tot
Springen: 5 Epoche: Sternenbund
Bewaffnung & Ausriistung (Hexe)
Anz. Typ Zone Warme Sch Min N. M. W.
1 LSR10 LT 4 1/Rak. B8 7 14 21
(MCS)
1 KSR4 ™ 3 2/Rek. - 3 6 9
(M,C,S)
1 Mittelschwerer Laser LA 3 5[DE) - 3 B 9
1 Mittelschwerer Laser RA 3 5([DE) - 3 6 9
Mittelschwerer Laser RT(R) 3 5(DE)] - 3 6 9
Linker Rechter
Torso Torso
“ Ruicken Rucken
7 7
/ \\ / A (7] (7]
(  BAUTEILE \ INTERNE STRUKTUR warme-
] Kopf ==
Linker Arm 1. Lebenserhaltung Rechter Arm I
1. Schulter 2. Sensoren 1. Schulter
2. Oberarmaktivator 3. Cockpit 2. Oberarmaktivator a0
1.3 3. Unterarmaktivator 4. Warmetauscher 1-3 3. Unterarmaktivator =5
4. Handaktivator 5. Sensoren 4. Handaktivator
5. Mittelschwerer Laser B. Lebenserhaltung 5. Mittelschwerer Laser 28"
B. neu wiirfeln . B. neu wiirfeln 27
1. neu wiirfeln :Il'or‘so Mitte 1. neu wiirfeln Rechter| 26°
2. neu wiirfeln by Eeat:m‘ 2. neu wiirfeln Arm 557
3. neu wiirfeln + Heaktor 3. neu wiirfeln o
24
4-6 4. neu wiirfeln 1-3 3 Reaktor 4-6 4. neu wiirfeln =
5. neu wiirfeln 5 Gyroskop 8. neu wiirfeln 23
6. neu wiirfeln + Gyroskop 6. neu wiirfeln 22+
B. Gyroskop 21
;- Gyroskop i REE?QF-.BS SO
Linker Torso el Rechter Torso (14) Y KES
1. Sprungdiise 4-6 4. Reaktor 1. Sprungdiise ) 18*
2. Sprungdise 5. Sprungdiise 2. Sprungdiise 17*
1-3 3. [LSR-10 E. KSR4 1-3 3. Mittelschwerer Laser [R)
4.|LSR-10 4. Mittelschwerer Laser (R) | /4 il
5. Munition (LSR-10) 12 5. Munition (KSR-4) 25 S— 15°
B. neu wiirfeln Reaktortreffer O O O 6. neu wirfeln Hitze- m"\{,as';mh:,. 14"
1. neu wiirfeln Gyroskoptrefferﬂﬂ 1. neu wiirfeln Iesvgl gtl:li?l;l:]ungen E1:f! ) 13
2. neu wiirfeln Sensorentreffer O 0 2. neu wiirfeln o8 Muniti%nsgxp\osion Stoppzahl 8+ infac 12
4-6 3. neu wgr‘feln Lebenserhaltung O a4-6 3. neu wgr‘feln 26 Stillegung, Stoppzahl 10+ (o]0 11
4. neu wiirfeln 4. neu wiirfeln 25 -5 Bewegungspunkte OO0 =
5. neu wiirfeln 5. neu wiirfeln 04  Waffen +4 00 il
B. neu wiirfeln 6. neu wiirfeln 23 Munitionsesplosion, Stoppzah 6+ 5 2
22 Stillegung, Stoppzahl 8+ a*
20 -4 Bewegungspunkte D =
. ; ; 19 Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+ D
Linkes Bein Rechtes Bein 18  Stillegung, Stoppzahl 6+ O E]
1. Hiftgelenk 1. Huftgelenk 17 Waffen +3 @) 5*
2. Oberschenkelaktivator 2. Oberschenkelaktivator 15 -3 Bewegungspunkte O a
3. Unterschenkelaktivator 3. Unterschenkelaktivator 14 Stillegung, Stoppzahl 4+ O 3
4. FuBaktivator 4. FuBaktivator ?Ig V\éagen s y
5. neu wiirfeln 5. neu wiirfeln oG NI el 2
- Schadenstransfer- - 8 Waffen +1
B. neu wiirfeln T B. neu wiirfeln 5 -1 Bewequnaspunkt 1
“\ g VAR e s 5

von The Topps Company, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Catalyst Game Labs und das Catalyst Game Labs Logo sind Warenzeichen von
InMediaRes Production, LLC. Deutsche Version © 2011 Ulisses Spiele GmbH, Waldems, unter Lizenz von The Topps Company, Inc., USA. Alle Rechte vor! i
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MEREGCERECENESEEEN
\N
'Mml:llmm VKRHGERBADEN A
Tiyp: GRILT-CeATatbdIlt Name:
Bewvegingspriakte: Tonnage: 65 Gchiiteeg\@it: __ PiRilobenBkitt:
Gﬂaﬁ;ﬂig: 44 T'EE%hk@giQi_ner Sphere HitsTrefem[ 1 |2 13 142 1 51 6
Fb.n‘lmﬁ 56 Innere Spm League (Rewssatsainsusst| 3 5 7 1011 |Tew
Springen: 44 Epoche: Sternenbund
\MRARAR R AGUEAUSIDERUARY  (hepssl.)
G, Type ZbAe WhHrmPragn Mt Vet e
n  LBRNS BA 551AWREkGE6 77 17 21 S Linkeit Anmn
1 LRAM15 LA 5 1/MESE 7 14 21
L& Laser B PH [E/EH'S‘]_B 37 @84 &
12 i s?h\:/:vae?glr Laser TM 3 %ﬂ of - 23 % 8
b MR Laser (1 %5 SoE™- %3 % 9 Linkes qorse .
1 MittelschwererLaser RT 3 5(DE) - 3 6 O Bein i Bein
(18) al (18)
Rear [11)
Linker Rechter
Torefo Topso
\ TREokerar TREckamr
\ / (8] (8]
{ CRITIBAUTEILE TABLE X MIERNESTRUNT
CRITI EHIE TABLE r— e B BRGRAM "g&ﬁi’
” : iKept; Beonfionn
memln 1. Ltﬂuﬁaphahnng Fﬁmﬁm Linkeft Tiarsa [1 5] ¢ RHE"QTBFTOI’SO [1 5] ‘
1. SBholtkier 2. SEesares 1. SEhulskter -
2. ObppemAaiivatarator 3. Carighipit 2. Oberamisktivatbrator e =0
3. [LBRMVI 55 4. WHra&mbkscher 3.|LRMM 55
1-3 4 | emvn 55 5. SGessees 1-34|{emm 55 el 29
5. |LBRVI 55 6. LeiferSephaltuing 5.|LRRM 55 28*
6. nBolhviigéinn 6. nBolhligiin =7
1. nBolvigéiin ToesgMitueso 1. nBloldighiin 267
2. nBolhiigiin 1. REaktoe 2. nBolhiigaim TG
3. nBolnighinn 2. REalgoe 3. nBlolhdigkiin -
4-6 . \moinagsinn 1-3 3: REngioe 4-6 4. ol 24
5. nBoligsiin 4. Goskop 5. nBolligkiin 23"
6. nBolligéiin 5. G@yskop 6. nBlolhligkitn 22+
6. Gihoskop =0
2 Rocgne. 20
LirerThosso v Reuditef Jsso {EN
3.
R 1 : e
1.3 3- Miteelsshiverer Laser & Mitteisnhieor Loer 7.3 3 Mioelschilsser Lasor i
4. Mumitior{|{ERMI 558 4. MAmitior{ (EANIE5 EB /4 HZEDOVENA 186
5. nBolhAgéiin P— 500 5. nBlolhdighiin ‘_\Wérme_ 15
6. nBolhviigéinn GM riefites 0 6. nBollighin Hitget Heat&inks: | [T
1. nBolhigéinn yroSiyos lits 1. nBolivtigtsin lewabl Auswirkungéfects 15 13"
2. nBolhAgéiin SBmesatiidits O O 2. nBloligsin Ralvrec R - L | 7
3. nBolhAigéinn LehifeBompony O 3. nBlolhighin Saitepe
4-6 ;. moiagsitn 4-6 5 mokwigsiin o e 0[O -
' i . i 285 -5-Belvipregspubkieints [9]0) 10"
5. nBolhig: 5. nBlolhtig 234 Waffehiedifier to Fire ele)
6. nBollvigéiin 6. nBlolhvligkiin 233 Mhitiomezsipigsicay Btdpprald 6+ lele) 9
222 Stiilegrdgy8ioppzati @+ 8+ a*
%8 Kﬂ4—§e%@hs?damtsm1 80 =
. ' . . hiiomERypkysicay Stoppzakh 4+
Lired-Bein [:H‘[Hr S'[ RBuiites Brin 188 StilegtdgyBlopyeiti 636+ O 6
1. Hidfpgelenk game Dlabe" 1. Hidfpgelenk 177 wafeMegiifier to Fire (@] 5*%
2. OUppesHerkdlaktivator 2. Obgpsuhkagdiaktivtor 155 -3 BelMpmigepinkioints 5 =
3. Unterscheplataitivator 3. Ubberschegkbtaktivator 184 sfileytAgyBtopyEad @ 4+ o)
4. FeBekthattartor 4. F#Bakthatiortor 1%8 V‘ggz"”":@'f'e” ‘;Effms 3
5. Wb &iauscher 5. WHirm&imlischer " o % 2
. N Sehadeyestransfer ) N & whfleMedifier to Fire
6. Wisan&iakisch ; 6. WHrm&ialisch i
\ — dizaepam cher ) P -ridMasmsiniionts y ;

HGamesehsyindiies %Wﬁﬁm%mdiﬁﬂﬁmbm Labs and the
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MECH-DATENBOGEN

Kopf 8] Rechter Torso

[13)

Linker Torso
(13)

( MECHDATEN J KRIEGERDATEN
Typ: JMB-S Jagermech Name:
Bewegungspunkte: Tonnage: 65 Schiitzenwert: ___ Pilotenwert:___
Gehen: 4 Technologie: eter[T 1213121516
Rennen: 6 Innere Sphér‘e Bewusstseinswurf:| 3 | 5 | 7 10|11 Tot
Springen: O Epoche: Sternenbund /
Bewaffnung & Ausriistung (Hexe)
Anz. Typ Zone Warme Sch Min N. M. W.
1 Autokanone/5 RA 1 5 3 6 12 18 Linker Arm Rechter Arm
(DB.S) (E] [L&]]
1 Autokanone/5 LA 1 5 3 B 12 18
(DB,S)
1 Autokanone/2 RA 1 2 4 8 16 24
(DB.S) Rechtes
1 Autokanone/2 LA 1 2 4 8 16 24
(DBS)
1 Mittelschwerer Laser RT 3 5((DE) - 3 B 9
1 Mittelschwerer Laser LT 3 5[DE - 3 6 89
Linker Rechter
Torso Torso
“ Riicken Riicken
“\ / e (3] [3)
(  BAUTEILE \ INTERNE STRUKTUR warme-
] Kopf ==
Linker Arm 1. Lebenserhaltung Rechter Arm I
1. Schulter 2. Sensoren 1. Schulter
2. Oberarmaktivator 3. Cockpit 2. Oberarmaktivator a0
1.3 3. [Autokanone/5 4. neu wiirfeln 1-3 3. |Autokanone/5 =5
4. Autokanone/5 5. Sensoren 4. Autokanone/5
5. |Autokanone/5 B. Lebenserhaltung 5. |Autokanone/5 28"
6. |Autokanone/5 . 6. |Autokanone/5 27
1. Autokanone/2 :Il'or‘so Mitte 1. Autokanone/2 Rechter| 26°
2. neu wiirfeln by Eeat:m‘ 2. neu wiirfeln Arm 557
3. neu wiirfeln « Heaktor 3. neu wiirfeln T
24
4-6 4. neu wiirfeln 1-3 3 Reaktor 4-6 4. neu wiirfeln =
5. neu wiirfeln 5 Gyroskop 8. neu wiirfeln 23
B. neu wiirfeln - Gyroskop B. neu wiirfeln 22
B. Gyroskop 21
1. Gyroskop Lg'gi?ls RE.BCQEBS SO
- = | -
Linker Torso Reaktor Rechter Torso (15) e KT
. 3. Reaktor - | [15)
1. Mittelschwerer Laser ~ 4-6 4. Reaktor 1. Mittelschwerer Laser 18*
g. Munltl__on (AK/5) 20 5. Munition [AK/2) 45 : Munltl__on (AK/5) 20 17+
q-3 5 neu wiirfeln 8. neu wiirfeln q-3 3 neu wiirfeln e
4. neu wiirfeln 4. neu wiirfeln m
5. neu wiirfeln 8. neu wiirfeln . “, | 15°
B. neu wiirfeln Reaktortreffer O O O 6. neu wirfeln Hitze- m"\{,as';mh:,. 14"
1. neu wiirfeln Gyroskoptreffer Q O 1. neu wiirfeln Iesvgl gtl:li?l;l:]ungen E1lf:| ) 13
2. neu wirfeln Sensorentreffer O Q 2. neu wiirfeln o8 Muniti%nsgx g infac 12
- - plosion, Stoppzahl 8+
4.6 3 neu wirfeln Lebenserhaltung O 4-g 3- nev wirfeln 56 Stilllegung, Stoppzahl 10+ O 7
4. neu wirfeln 4. neu wirfeln 25 -5 Bewegungspunkte O e
5. neu wiirfeln 5. neu wiirfeln 24 \Waffen +4 O
B. neu wiirfeln 6. neu wiirfeln 23 Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+ () 2
22 Stillegung, Stoppzahl 8+ D a*
20 -4 Bewegungspunkte D =
. ; ; 19 Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+ D
Linkes Bein Rechtes Bein 18 Stillegung, Stoppzahl 6+ 3 5
1. Hiftgelenk 1. Huftgelenk 17 Waffen +3 5*
2. Oberschenkelaktivator 2. Oberschenkelaktivator 15 -3 Bewegungspunkte O a
3. Unterschenkelaktivator 3. Unterschenkelaktivator 14 Stilllegung, Stoppzahl 4+ O 3
4. FuBaktivator 4. FuBaktivator ?Ig V\éagen s y
5. neu wiirfeln 5. neu wiirfeln oG NI el 2
- Schadenstransfer- - 8 Waffen +1
B. neu wiirfeln T B. neu wiirfeln 5 -1 Bewequnaspunkt 1
“\ 9 N gungsp /s

© 2010 The Topps Company, Inc. Classic
InMediaRes Production, LLC. Deutsche Version © 2011 Ulisses Spiele GmbH, Waldems, unter Lizenz von The Topps Company, Inc., USA. Alle Rechte vor!
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MEREGCERECENESEEEN
\N
'Mml:llmm VKRHGERBADEN A
Tiyp: GHIR6 R3S Shiepsier Name:
Bewvegingspriakte: Tonnage: 70 Gchiiteeg\@it: __ PiRilobenBkitt:
Geghesig: 44 Tachmalagiginer Sphere HitsTrefem[ 1 |2 13 142 1 51 6
Fb.n‘lmz 66 Innere SphSnecessnon Rewssatseinswssfit| 3 | 5 | 7 |10 11 |D@td
Springen: 44 Epoche: Nachfolgékriege
\MRARAR R AGUEAUSIDERUARY  (hepssl.)
G, Type ZbAe WhHrmPragn Mt Vet e ’
M  Gohwdresdraser 1M 88 B(DE)—- 55 1 15 Linkeft Anm
7 Mitslsshwsserlaser LT 33 B(DE)_- 33 6 §
11 MEEWWSEEW«FSEF RA 32 %{Bg_‘ 32 f 8§
ittelschwerer Laser =
h Mﬁc‘ﬁs’é’hﬁi"s{ Laser l&% % Sog - 23 % §
b Msgsm Laser RT % Pras 37 94 o
1 LRM5 H 2 1blelsp 7 14 21
Linker Rechter
Torefo Topso
\ TREokerar TREckamr
\ / (10) (10)
{ CRITIBAUTEILE TABLE X .
Ly — wyr N INTERMIERNE BTRIHETHRGRAV S
LirekferARnm 1. LéHfereppaltting RBigtteAfrm ; Kee N\
1. SShotlster o SBonmare 1. SOhalekier LinkeftTiarso [15) Reehter Torso [15)
2. OppmmAgicivitorator 3. CBckghipit 2. Obgrmmdsktiviatorator =0
1-3 3. UntersrAraktAcbortor 4. LERME 5 1-3 3. Unhteraraktivatoator
™3 4. Hdaddiiviatsror 5. SBesacss "3 4. Hendaldivatator 29
5. WHiah&alischer 6. LékferSephaltting 5. WHawh &ialischer 28*
6. Mittelisch\veser Laser 6. Mittelschkeser Laser 27
1. nBolvigéiin ToesgMitueso 1. nBloldighiin 267
2. nBolhiigiin 1. REaktoe 2. nBolhiigaim TG
4. 3 nBoiigsin 2. REalgoe 4. 3- nBloligaiin =
"0 4. nBolhaigsiin 1-3 3: REngioe 4. nBlolhigkiin -
5. nBoligsiin 4. Goskop 5. nBolligkiin 23
6. nBolligéiin 5. G@yskop 6. nBlolhligkitn 22+
6. Ghoskop =0
1. Goskop 20*
LireerTGosso 2 gg:gﬁ RBuditef disso 19"
1. Whrah&iakscher 4-6 4 Renine 1. Wismhébaksscher 18"
2. Whmah&alscher 5' i:hngu'enkaser 2. WHzm &imlischer 177
13 3. Wb &ialscher 6. Ehnebmabaser 1-3 3. WHrmh &imlischer
*3 4. \Wimmh&akscher -Lyrangs "9 4. Wirmh@imkscher V/ REZRDAVENA 16
5. WHabh&ialischer - 5. Mittelscheser Laser _ Warme- 15*
6. Mitbelischieser Laser GMFDBHH ggo 6. Mumitior{(E3R5) 24 Hiast Heatsmks: | [72°
1. nBolhigéinn yroSiyos lits 1. nBolivtigtsin lewabl Auswirkungéfects 22 13"
2. nBoligéin SBunsutidits O O 2. nBloliigsin e M kol S e
4-6 3- :g';mg LelifeBopiory O 4-8 3' :xmﬁ 288 SikgtogvBioprzatid040+ QOO 11
: b ’ e 235 -5-Belvigurgsponiteints o000 70"
5. nBolhAgéiin 5. nélolhighin 224 Wateiviedifier to Fire 00
6. nBollvigéiin 6. nBlolhvligkiin 233 Mhitiomezsipigsicay Btdpprald 6+ 9
222 StiifegtdgyBioppzt @+ B+ Q0 a*
220 -4—Eewm_;ggwﬂeintsm 88 =
. - . . 189 Mihitionsedpigsicny Stoppzakl 4+
Lired-Bein [:H'[HI‘_V S'[ RBuiites Brin 188 stilegtdgvBlopyaidi 836+ QO 6
1. Hidfpgelenk game Dlabe- 1. Hidfpgelenk 177 wafeMegiifier to Fire o0 5*%
2. OUppesHerkdlaktivator 2. Obgpsuhkagdiaktivtor 155 -3 BelMipwigepbkioints 5 =
3. Unterercheg Watsldtivator 3. Ubverschegletaktivator 184 siiegigyBtopusidi o 4+ XN
4. FeBekthattartor 4. F#Bakthatiortor 183 whieMeglifier to Fire 3
5. Spoumgdise 5. Spgoumgdise 10 -2 BMsywigspnkteints a2
6. Spaumgdése SBhauwyestransfer 6. SPnungdise &8 wiflehModifier to Fire -
\ dizagram / \55 - +HelvbyRigepRkioints / =

@@mﬂfﬁwﬁﬁ?pwmmc ReetleCehicidvs EhabMTevind BrtnieMeThehd Wilerdaichend @ belEhAeEomenny. mummwmnw%gmpmnmsm FemerebeiapodinOieestysic'Gavere Labs and the
InVeiafcs rodaction, LLC. DY 78 485 i S RS i TRAVRD SRR VSRR 05 U Ml BERYANSETE 0. BRGESEBISP N BSSEHE lgghopirsvrden.



Kopf 8] Rechter Torso
[24]

Linker Torso
(24)

11 ILETETI-

MECH-DATENBOGEN

Q00
000

)]

( MECHDATEN J KRIEGERDATEN o8
. o
Typ: AWS-8Q Awesome Name: %c.
Bewegungspunkte: Tonnage: 80 Schiitzenwert: ___ Pilotenwert:___ 08'
. . C
Gehen: 3 Technologle_._ e[ T2 1313156 8'3
Rennen: 3] Innere Sphar‘e Bewusstseinswurf:| 3 | 5 | 7 10|11 Tot C'(":
Springen: O Epoche: Sternenbund / 00
Bewaffnung & Ausriistung (Hexe) L/
Anz. Typ Zone Warme Sch Min N. M. W.
1  PPK RA 10 10(DE) 3 6 12 18 Linker Arm Rechter Arm
1 PPK RT 10 10(DE) 3 B 12 18 | [24]
1 PPK LT 10 10(DE) 3 6 12 18
1 Leichter Laser LT 17 3MDOE - 1 2 3
Rechtes
Bein
Linker Rechter
Torso Torso
“ Riicken Ricken
\ / e (10 o
{ \I '] =}
(  BAUTEILE 4 \ INTERNE STRUKTUR warme-
Kopf skala
Linker Arm 1. Lebenserhaltung Rechter Arm mZI
1. Schulter 2. Sensoren 1. Schulter
2. Oberarmaktivator 3. CD_CkP“? 2. Oberarmaktivator a0
1.3 3. Unterarmaktivator 4. Leichter Laser 1-3 3. Unterarmaktivator =5
4. Handaktivator 5. Sensoren 4. Warmetauscher
5. neu wiirfeln B. Lebenserhaltung 5. Warmetauscher 28"
B. neu wiirfeln . B. Warmetauscher 27
1. neu wiirfeln :Il'or‘so Mitte 1. Warmetauscher Rechter| 26"
2. neu wiirfeln by Eeat:‘“' 2. Warmetauscher Arm Arm 557
3. neu wiirfeln + Heaktor 3.[PPK [13) 13 T
24
4-6 4. neu wiirfeln 1-3 3 Reaktor 4-6 4.|PPK =
5. neu wiirfeln 5 Gyroskop 5. |PPK 23
6. neu wiirfeln - Gyroskop B. neu wiirfeln 22*
B. Gyroskop 21
1. Gyroskop Lli3nk'es ReBCh_teS SO
. a ein ein -
Linker Torso Reaktor Rechter Torso (17) O KT
. 3. Reaktor . | [17]
1. Warmetauscher 4-6 4. Reaktor 1. Warmetauscher 18%
2. Warmetauscher 5. Wirmetauscher 2. Warmetauscher 17*
1-3 3 \lg\llja'gmetauscher' E. Wirmetauscher 1-3 3 \lg\llja'gmetauscher' / —
5 PPk 5 [prK L HITZEDATEN A N £
B. [ppK Reaktortreffer @ Q O B. [:pK Hitze- m"\{las';mh:r T
1. Warmetauscher L R, 1. neu wiirfeln Iesvgl g:IiWirkungen a8 137
2. Warmetauscher Sensorentreffer O Q 2. neu wirrfeln == Mleiet%rjwzgxp\osion, Stoppzahl 8+ Einfach F]
4-6 3. neu wgr‘feln Lebenserhaltung & 4-6 3. neu wgr‘feln 26 Stillegung, Stoppzahl 10+ DOD 11
4. neu wiirfeln 4. neu wiirfeln 25 -5 Bewegungspunkte 000 -
5. neu wiirfeln 5. neu wiirfeln 24 \Waffen +4 000 10
B. neu wiirfeln 6. neu wiirfeln 23 Munitionsexplosion, Stoppzah 6+ = =) =) a
22 Stillegung, Stoppzahl 8+ a*
20 -4 Bewegungspunkte DDD =
. ; ; 19 Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+ D D D
Linkes Bein Rechtes Bein 18  Stillegung, Stoppzahl 6+ 000 E]
1. Hiftgelenk 1. Huftgelenk 17 Waffen +3 Q00 5*
2. Oberschenkelaktivator 2. Oberschenkelaktivator 15 -3 Bewegungspunkte OO0 a
3. Unterschenkelaktivator 3. Unterschenkelaktivator 14 Stillegung, Stoppzahl 4+ OO0 3
4. FuBaktivator 4. FuBaktivator ?Ig V\éagen p= y
5. Warmetauscher 5. Warmetauscher oG NI el 2
- Schadenstransfer- - 8 Waffen +1
B. Warmetauscher di B. Warmetauscher 1
N lagramm N 5 -1 Bewegungspunkt y. =

© 2010 The Topps Company, Inc. Classic ‘Mech und sind War

von The Topps Company, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Catalyst Game Labs und das Catalyst Game Labs Logo sind Warenzeichen von
InMediaRes Production, LLC. Deutsche Version © 2011 Ulisses Spiele GmbH, Waldems, unter Lizenz von The Topps Company, Inc., USA. Alle Rechte vor! i

Darf zum per Gebrauch iert werden.




B

T 1LETETII

MEREGERCENESREEN
\N
'MBBII]!IEI\A \\KRFEBERBADENT A
Tiyp: ZELB63ELEuUS Name:
Bewvegingspriakte: Tonnage: &0 Gchiiteeg\@it: __ PiRilobenBkitt:
Gghesrig: 44 T'Mhml(ﬂi_ner Sphere HitsTrefem[ 1 |2 13 142 1 51 6
an'lml 66 Innere Sphﬂm League CReseitseinswast| 3 | 5 | 7 |10 11 |Tot
Springen: 00 Epoche: Sternenbund
\MRARaR R AGUEAUSIDERUARY  (hepssl.)
G, Type 2% WiikmBPragh Minishi Med Wiy
N Sohwdresdreser LT 88 B(DE]—- 55 1D 15
1 LSS RA 551 /KBekeB 77 118 B1
1 Medum Laser %g%q] 3 ['é;"['ngS]L 3.8 9
ittelschwerer Laser =
11 M%@l‘é?ﬂxgﬁﬁaw ?3 oE_ - 23 1% §
h Adeeannes A 1 S5 3365 ' 18
(DBS)
Linker Rechter
Torko Tanso
\ TRackesrsr TREckemr
/ \\ / (6) (6)
[Fr= =
CRITIGRUTEILE TABLE Ko N INTERNHERNEBTRUKTUR\GRAM J-iiia
_ - Hétaqa Tertitzomg
1. LéiferSeppaltting RBigdite Afrm ; : ‘
. o SBonmare 1. SOhalekier LinkeftTiarso [17) Reighfier Torso (17)
2, 3. CBakghipit 2. Oberemfaktivatorator 30"
3. 4. nélolhdighim 1-3 3. Ubterarivaktiatoator 000
4, 5. SEeseres ™ 4 [L&RMISI5 ole e 29
5. 6. LelferSephaltung 5.|LSRMISI5 28*
B. 6.[LERMISI 5 27
1. TEoesuMitteso 1. nolivigain —
o ; gg:gz 2. nBlolhigin 25*
3. nBolivigéinn . ; 3. nBolligaimm -
4-6 4. nmoimagsinn 1-3 3: REngioe 4-6 4. naoagain =t
5. nBoligsiin 4. Goskop 5. nBolligkiin 23
6. nBolligéiin 5. G@yskop 6. nBlolhligkitn 22+
6. Ghoskop =0
1. Gnoskop . 20*
LirerTbosso z Eggg!; RBigitef desso 19"
1. Bchugerbadmser 4-6 4 Reniine 1. Mimitior{{EBR-15) 8 18"
2. Bchiggrbadmser 5' Wirat&mkscher 2. nBlolhvigin T
3. Mitedischiveser [REer (R) 6. MitsmlirhiasesL 3. nBolhligiim
1-3 4. Bolvigaimn : aserLaser  1-3 4 Rolvigaim /i 16
5. nBolhAigéinn - 5. nBlolwdigkii HHZEDBVENA \m 15*
6. nBolMigéinn Hasiinesddits O O O 6. nRolhligiin Hitaet Heats o
e Gyr‘c@lynﬁﬁlm 00 e |levgk|Auswirkungéfects 17 -
1. nBolMigéirin 1. nBlolhdigiim . 13
2. nBlolvigéitn SBeesariditts O O 2. nBoldighii o ,?,,‘Bn'?'.gmg,g;sm%mm+ Sinfgrn —
4-g 3 "Boldgaitn LeliteBoipory O 4. 3- nBoltighiin 286 Sifibgbogswprmtlded0+ QO K
4. nBolMigéinn 4. nBolhvigeiin 285 -5-Belipegspunkieints 00 10"
5. nBolhAgéiin 5. nélolhighin 224 Wateliegifier to Fire lole
6. nBollvigéiin 6. nBlolhvligkiin 233 Mhitiomezstpigsicay Btdppzald 6+ 9
222 StiifegtdgyBioppzt @+ B+ o0 a*
220 -4%%@hﬂeinmm 88 =
. . . 189 MéhitiomeApisicay Stopprakh 4+
Lired-Bein [:H'[HLVS'[ RBuiites Brin 188 silegidgyBlopymd &y 6+ OO 6
1. Hidipgelenk game D labs~ 1. Htfpgelenk jlgg W;gzm'f'er t%ggi?u:s O 5%
2. ObppsrHerkélattieamor 2. Obprssheagdisktiveror 174 étﬁfégw wmgmgo?;g *yudy O 2
3. Unterscheg dataktitator m 3. Uhterschegldtaktivator Pt vt g O =
4. FaBekthmtomtor 4. FaBakthetiortor 110 o84 HEgints =
5. WHisab &ialescher 5. Wism&imlischer o e -
. N Sehadeyestransfer ) y &8 wafleMedifier to Fire
N 6. \Wsab&iauscher dingepaim 6. Wrm&imkischer PAN 5 - r+dcMayrmpunioints y ;

ic RpetleCehicfv Erabe MTeind BrthieMeThehd Wierdaichend @ dbelEhAeEompnny. mummwmnw%gmpmnm§ Tl

CP2OMOFRepRAspeDon iy X ind B .
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I — . — . g—
B I I I F I F I -I Linker Torso Kapf(8) Rechter Torso
e mn Gl (20)

MECH-DATENBOGEN

{ MIECHDATEN ) KRIEGERDATEN
Typ: CP-10-Z Cyclops Name:
Bewegungspunkte: Tonnage: 90 Schiitzenwert: ___ Pilotenwert:___ aa o
Gehen: 4 Technologie_:_ e[ T2 1313156 2o
Rennen: 6 Innere Sphar‘e Bewusstseinswurf:| 3 | 5 | 7 |10/11] Tot "'jG’“CI
Springen: O Epoche: Sternenbund s Coa”
oo
Bewaffnung & Ausriistung (Hexe)
Anz. Typ Zone Warme Sch Min N. M. W.
1 Autokanone/20 RT 7 20 - 3 6 89
(DBS)
1 LSR10 LT 4 1/Rek. 6 7 14 21
(M,C,S)
1 Mittelschwerer Laser RA 3 5[DE) - 3 B 9
1 Mittelschwerer Laser LA 3 5D - 3 6 9
1 KSR-4 T™ 3 2/Rsk. - 3 B 9
(MCS)

Linker Rechter
Torso Torso
“ Riicken Ricken

(8]

(T N INTERNE STRUKTUR Y
op

(8]

_ Kopf o—
Linker Arm 1. Lebenserhaltung Rechter Arm
1. Schulter 2. Sensoren 1. Schulter
2. Oberarmaktivator 3. Cockpit 2. Oberarmaktivator a0
1.3 3. Unterarmaktivator 4. neu wiirfeln 1-3 3. Unterarmaktivator
4. Handaktivator 5. Sensoren 4. Handaktivator =9
5. Mittelschwerer Laser B. Lebenserhaltung 5. Mittelschwerer Laser 28"
B. neu wiirfeln B. neu wiirfeln 27
1. neu wiirfeln Torso Mitte 1. neu wiirfeln i K s Rechten] 26"
2. neu wiirfeln ; Eeat:m‘ 2. neu wiirfeln M| ase
3. neu wiirfeln + Heaktor 3. neu wiirfeln t o
4-6 4. neu wiirfeln 1-3 3. Reaktor 4-6 4. neu wiirfeln 24_
5. neu wiirfeln ; Gyroskop 8. neu wiirfeln 23
8. neu wiirfeln 5‘ gzmstop B. neu wiirfeln 22
. Gyroskop =7
1. Gyroskop Lg'gi?ls ReBCh_teS SO
. 5 ein -
Linker Torso Reaktor Rechter Torso (19) O KT
1 a-6 3. Reaktor 1 | [19) -
- |LSR-10 4. Reaktor -|Autokanone 20 18
2. |LSR-10 5. KSR-4 2. |Autokanone 20 17*
3. Munition (AK 20) 5 ) - 3.|Autokanone 20
1-3 4. Munition (AK 20) 5 6. Munition (KSR4)25  1-3 4 () ¢ okanone 20 /i 16
5. Munition (LSR-10) 12 5. |Autokanone 20 S— 15°
B. neu wiirfeln Reaktortreffer O O O 6. |Autokanone 20 Hitze- ta"\{,as';mh:,. 19
1. neu wiirfeln Gyroskoptrefferﬂﬂ 1.| Autokanone 20 Iesvgl gtgliwn‘kungen ?‘IE 13
2. neu wirfeln Sensorentreffer O QO 2. |Autokanone 20 o8 Ml igung losion. St h 8+ Einfach 12
. unitionsexplosion, stoppza
4-6 3. neu wirrfeln Lebenserhaltung O a-6 3. |Autokanone 20 26 Stillegung, Stoppzahl 10+ (e]e] 11
4. neu wyrfeln 4. Auto_kgnone 20 25 -5 Bewegungspunkte Q0 e
5. neu wyr‘feln 5. Munition (AK 20) 5 24 \Waffen +4 le)
B. neu wiirfeln 6. Munition (AK 20) 5 23  Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+ O 9
22 Stillegung, Stoppzahl 8+ a*
20 -4 Bewegungspunkte D =
. ; ; 19 Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+ 'D
Linkes Bein Rechtes Bein 18  Stillegung, Stoppzahl 6+ O E]
1. Hiftgelenk 1. Huftgelenk 17 Waffen +3 (@] 5*
2. Oberschenkelaktivator 2. Oberschenkelaktivator 15 -3 Bewegungspunkte O a
3. Unterschenkelaktivator m 3. Unterschenkelaktivator 13 \S/\t;lllf?gurlgéStoppzahl4+ O 3
4. H 4. H arren
5. e wirioln 5. new wirtln 10 -2 Bowegungspunkte 2
B. neu wiirfeln Schadenstransfer- B. neu wiirfeln 8 Waffen +1 T
- ne diagramm - ne 5 -1 Bewegungspunkt
L PN V4 re)
© 2010 The Topps Company, Inc. Classic ‘Mech und sind War i von The Topps Company, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Catalyst Game Labs und das Catalyst Game Labs Logo sind Warenzeichen von

InMediaRes Production, LLC. Deutsche Version © 2011 Ulisses Spiele GmbH, Waldems, unter Lizenz von The Topps Company, Inc., USA. Alle Rechte vor! Darf zum per i Gebrauch iert werden.
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T 1LETETIIH

ARRNZERUREAM
Linkett Torsp 2P0 (9)

ic RpetleChicfdv EhabMTeind BrtnieMeThehd Wierdaichend @ telEhAeEompnny. mumﬂwwmnw%gmpmnm§ Tl
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InMediaRes Production, LLC. Deufsehefrsiots ARa "\ s aejele S tr et R d R iRV dNs Ao s r BB VA e Beaqhice

- BRGESE B PERR R GeBEsHEN Rsgkopiert werden.

Regihternfarso

O O
MERECEFECENESREEN o ) 02
\N O @]
'MBBIII]BIH\R VKRHGERBADEN A 8 @) @ 8
O 0]
Tiyp: BNCBEDEdlice Name: 80 o%
Bewvegingspriakte: Tonnage: 85 Gchiitee\@it: __ PiRilobenBkitt: o) O O 0O
Gehesig: 44 T'thlglﬁi_ner Sphere HitsTeffen[ 7 2 13 14 1 51 6 08 80
Rennery: 66 Innere Sphéee League | | deusssseinsasie| 3 15 | 7 (10111 [Ges o5 o0
Springen: 00 Epoche: Sternenbund oo QO
VHeRparR R RGPS DNAAY  (hepss)e)
G, Type 2% WikmBPragn Miishi Migr by
n PPR RT 100 MO(DEBR3 66 12 18
1 Awekanens/sd tf 11 55 33 66 12 18
1 SmallLaser H 1 ©BS_ 1 o 3
1  Leichter Laser K 17 3MOE — 1 2 3
Linker Rechter
Torefo Topso
\ TREokerar TREckamr
\ / (10] (10)
(crmememTAsLE
CRITIGRUTEILE TABLE Ko K INTERNHERNEBTRUKTUR\GRAM Jiiia
Lirelf&érARnm 1. LékferSephaltting RBuive AArm Li "G
1. SShotlster o's 15 ior inkeftTiarso [20) eghier Torso (20)
2. OppmmAgicivitorator 3. CBckghipit 2. Obgrmmdsktiviatorator =0
1-3 3. UnterarAraktictortor 4. L8oiukbt heser 1-3 3. Uhterarivaktiatoator 00
™9 4. Hdndédiivataror 5. SBesees 9 4. Headaldivatator 060 29
5. nBolhigéiin 6. LéliferSeppaltung 5. nElolhlig&iin o 28*
6. nBolMigéinn 6. nBolhdigain 9990 =
1. nBolvigiin TEestdviitterso 1. nBlolhigitn 999 26"
2. nBolhigéiin 1. REalgtoe 2. nBolhighiin 00 25+
4. 3 nBoiigsin 2. REalgtoe 4. 3- nBloligaiin o =
"0 4. nBolvigéiin 1-3 3: REngioe 4. nBoligiiin .
5. nBoligsiin 4. Goskop 5. nBolligkiin 23
6. nBoliviigéinn 5. G@yrskop 6. nBlolligkim 22~
6. Ghoskop =0
1. Goskop . 20*
LireerTBosso 2 gg:g; RBudief dicsso 19"
1.[Patskanoney S 4-6 a REalgtoe 1[PPRC 18~
2.| patskanoneyi 5' nEoihigkin 2.|PPRC 177
1.3 3| pankasone/s T 1.3 31PPRC
"9 4 | hdtskanoneyS : g O 4. Bolhvigaiim V/ REZRDAVENA 16
5. NumtOABEIEE0 . 5. nBiokigein CCIEN——7+— =
6. nBolMigéinn Hasiinesdits O O O 6. nRolhligiin Hitaet Heatsmks: | [
L GyrdSkawsrdits O O _ levek|Auswirkungéfects 16 -
1. nBolhgsiin 1. nElolhigiim _ 13
2. nBlolvigéitn SBeesariditts O O 2. nBoldighii o ,?,,‘Bn'?'.gm,g;smswpmm% Sinfgrn —
4-g 3 "Poligsiin LelifeBappory O 4-g 3: nelolvtighiin 286 StegudgyBioppzatid@410+ QO 11
4. nBolhiigéiin 4. nBollighitn 285 -5-Bellyurgepunieints OO0 o
5. nBolhigéiin 5. nBolhvtigiimn 244 Watfelviedlifier to Fire oo
6. nBollvigéiin 6. nBlolhvligkiin 233 Mhitiomezsipigsicay Btdpprald 6+ 9
222 StiifegtdgyBioppzt @+ B+ o0 a*
20 _ﬁ@m@m Raintsm 88 -
. - . . 183 Mdhiti iciniy Btopprakl 4+
Lired-Bein [:H‘[Hr S'[ RBuiites Brin 188 StilegtdgyBlopyeiti 636+ () 6
1. Hidfpgelenk game Dlabe- 1. Hidfpgelenk Wg WaffeViegiifier to Fir_et O 5*%
2. Obiprmuhieng dlaktivewor 2. Obgpmmhinkdisktivator 1‘;’: 7 é%%mgﬁa’;; 'e) =
3. Unterscheg dataktitator m 3. Uhterschegldtaktivator fite vt g 'e) =
4. FaBekthmtomtor 4. FBakthetiortor 110 o84 HEgints =
5. nBalivigéiin Sohodgetransfer o "tleatSink &8 whfleMofiifier to Fire
N 6. nBolhAigéiin diBaEaN® 6. nBolivtighitm JAE Cr BMaupmenRRoints y ;

FemerebeiapodinOieestysic'Gavere Labs and the



11 ILETETI-

MECH-DATENBOGEN

Kopf 8] Rechter Torso

[32)

Linker Torso
[32)

o0 Q000
Q0 alalale
KRIEGERDATEN 20133593353
Typ: AS7-D Atlas Name: CQlocog]2000
: ] ool
Bewegungspunkte: Tonnage: 100 Schiitzenwert: ___ Pilotenwert:___ o o o0 GO
Gehen: 3 Technologie_:_ weter[T 12131315 6 O gLE'
Rennen: 5 Innere Sphare Bewusstseinswurf:| 3 | 5 | 7 110 11] Tot oQ
Springen: 0O Epoche: Sternenbund / 2e
Bewaffnung & Ausriistung (Hexe)
Anz. Typ Zone Warme Sch Min N. M. W.
1 Autokanone/20 RT 7 20 - 3 6 9 Linker Arm
(DBS) (34)
1 LSR-=20 LT 6 1/Rak. 6 7 14 21
(M,C,S)
2  Mittelschwerer Laser CT(R) 3 5(DE) - 3 6 9
1 Mittelschwerer Laser RA 3 5D - 3 6 9
1 Mittelschwerer Laser LA 3 5[DE - 3 6 89
1 KSRB6 LT 4 2/Rsk. - 3 6 8
(M,C,S)
N Linker Rechter
N e—— Torso Torso
L= Ricken Riicken
\ / =l N\ (10) (0)
(  BAUTEILE ot N INTERNE STRUKTUR warme-
Linker Arm 1. Lebenserhaltung Rechter Arm Linker Torso[21) Usetizng
1. Schulter 2. Sensoren 1. Schulter
2. Oberarmaktivator 3. Cockpit 2. Oberarmaktivator o ——
3. Unterarmaktivator 4, Warmetauscher 3. Unterarmaktivator :_-,f
1-3 4. Handaktivator 5. Sensoren 1-3 4. Handaktivator o" 29
5, Warmetauscher E. Lebenserhaltung 5. Warmetauscher a” ETER
B. Mittelschwerer Laser &. Mittelschwerer Laser oo 27
Torso Mitte S T
1. neu wiirfeln 1. neu wiirfeln Linker o0 Rechter| 26*
2 neu wiirfeln 1. Reaktor 2 neu wiirfeln Armb o Arm [E5-
3. neu wiirfeln 2. Reaktor 3. neu wiirfeln (171 [(17) -
4-6 4. neu wiirfeln 1-3 3. Reaktor 4-6 4. neu wirfeln =
5. neu wiirfeln 4. Gyroskop 5. neu wiirfeln 23"
§. neu wiirfeln 5. Gyroskop E. neu wiirfeln 22*
B. Gyroskop —
1. Gyroskop Linkes Rechtes 0"
. Bein i
Linker Torso s Rechter Torso @1) [E:,e.l": ES
1. Warmetauscher a-6 5 1.[Autokanone/20 ' - -
LSR-20 4. Reaktor Autokanone,/20 & ) 18
g- LSR.20 5. Mittelschwerer Laser (R) : Autokanone,/20 o s 17+
1-3 4: LSR-20 §. Mittelschwerer Laser (R) 1-3 4: Autokanone,/ 20 f T
5.|LSR-20 5. |Autokanone/20 m\_\ 15*
g, [LSR-20 Reaktortreffer @ Q0 O &, |Autokanone/20 Hitze- m"\{las';mh:'r T
1.[ksRr-6 Gyroskoptrefferﬂﬂ 1. |Autokanone/20 level Auswirkungen 20 13"
g_[KSR-B Sensorentreffer O O 2 |Autokanone/20 SCB] fﬂt"“i,g“”g osion Stonnsah B+ Einfach ]
3. Munition (LSR-20) 6 Lebenserhaltun 3. |Autokanone/20 unitionsexplosion, otoppza
4-6 ;" Munition (LSR-20) 6 90 4-6 ;' |Autokanone,/ 20 S e el QO 11
5 Munition (KSR-6) 15 5. Munition (AK/20) 5 O 7o Bawegungspunkte 88 10°
B. neu wiirfeln 6. Munition (AK/20) 5 23 Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+ OD il
22 Stillegung, Stoppzahl 8+ a*
20 -4 Bewegungspunkte DD =
. ; ; 19 Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+ O D
Linkes Bein Rechtes Bein 18  Stillegung, Stoppzahl 6+ o0 E]
1. Hiftgelenk 1. Huftgelenk 17 Waffen +3 o0 5
2. Oberschenkelaktivator 2. Oberschenkelaktivator 15 -3 Bewegungspunkte o0 a
3. Unterschenkelaktivator 3. Unterschenkelaktivator 14 Stillegung, Stoppzahl 4+ Q0 3
4. FuBaktivator 4. FuBaktivator ?Ig V\éagen s y
5. Warmetauscher Schadenst f 5. Warmetauscher g \;V ﬁewiglungSp“n = =
B. Warmetauscher c e:d_ens ranster- 6. Warmetauscher anen 1
N lagramm N 5 -1 Bewegungspunkt y. =
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Linker Torso Kopf[_] Rechter Torso

BNATTLLETETIIH

MECH-DATENBOGEN

\

/4 \, /4

| MECHDATEN J KRIEGERDATEN

Typ Name:

Bewegungspunkte: Tonnage: Schiitzenwert: ___ Pilotenwert: ___
Gehen: _ Teffer:| 4 |2 | 3|45 6
Rennen: - Bewusstseinswurf:| 3 | 5 | 7 |10]|11| Tot
Springen:

Bewaffnung & Ausrustung (Hexe)

Anz. Typ Zone Warme Sch Min N. M. W.

o m-
'

Rechter
Torso
Ricken

)

1 : 4 I Al _ “
m \ INTERNE STRUKTUR L

skala
H KO pf Uberhitzun
Linker Arm 1. Lebenserhaltung Rechter Arm )
1. Schulter 2. Sensoren 1. Schulter L
2. Oberarmaktivator 3. Cockpit 2. Oberarmaktivator o° 30"
3. Unterarmaktivator 4. 3. Unterarmaktivator o° coo
1-3 i 1-3 - o 999 29
4. Handaktivator 5. Sensoren 4. Handaktivator o 000
5. 6. Lebenserhaltung 5. Og 288 —
6. . 6. Oy 888 27
= Torso Mitte 1. Linker }o! 600 Rechter| 26~
) 1. Reaktor 2. Arm S ATl Arm 55+
2. Reaktor 5]
3. 3. R e |
4-6 a 1-3 3. Reaktor 4-6 a (] — | 24
5. 4. Gyroskop 5. 23"
B. 5. Gyroskop 6. 22*
B. Gyroskop =1
1. Gyroskop e R%Ch_tes e
H emn
Linker Torso 2. Reaktor Rechter Torso ( 19
1 4.8 3. Reaktor 1 _ (] -
! 4. Reaktor . 18
2. 5 2. 17+
3 ’ 3
4 5 N —— =
B. Reaktortreffer Q O O 6. Hitze Rl v
1 Gyroskoptreffer Q O 1 level Auswirkungen 13
o Sensorentreffer Q Q 2 30 Stillegung -
. . 28  Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+ OOO 12
463 Lebenserhaltung O a4-63 26 Stillegung, Stoppzahl 10+ 11
4. 4. 25 -5 Bewegungspunkte OOO
10*
5. 5. 24 \Waffen +4 OOO
6. 6. 23 Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+ OOO 9
22  Stillegung, Stoppzahl 8+ Q00 8"
20 -4 Bewegungspunkte OO0 Z
. . . 19  Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+
Linkes Bein Rechtes Bein 18 Stillegung, Stoppzahl 6+ 888 )
1. Huftgelenk 1. Hiftgelenk 17  Waffen +3 OOO 5*
2. Oberschenkelaktivator 2. Oberschenkelaktivator 15 -3 Bewegungspunkte lelele) 2
3. Unterschenkelaktivator 3. Unterschenkelaktivator 14 Stillegung, Stoppzahl 4+
4. FuBaktivator 4. FuBaktivator 13 Waffen +2 3
5 5 10 -2 Bewegungspunkte o
B. Schadenstransfer- 6. 8 Waffen +1
\ ' diagramm ' VAN 5 -1 Bewegungspunkt / 1
0
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DIE ZUKUNFT DEINER GEFECHTE!

Spieler konnen die auf den folgenden Seiten abgedruckten Datenblatter des Loki und des Thor direkt in ihre Spiele einbauen, um einen Einblick in die
fortschrittlichen Technologien und ihren beeindruckenden Einfluss auf die Gefechtsfelder zu erhalten. Verwendet dafiir die folgenden Zusatzregeln:

Gaussgeschiitz

Ein Gaussgeschitz wird genauso wie eine Autokanone abgefeu-
ert. Die einzige Ausnahme ist dabei, dass ein kritischer Treffer auf das
Gaussgeschiitz die Energielader zerstort, welche die Waffe speisen, was
wiederum eine 20 Punkte Explosion ausldst, welche dieselben Folgen
hat wie eine Munitionsexplosionen in der Trefferzone mit der Waffe.
Uberhdhte Warme fiihrt weder bei dem Gaussgeschiitz selbst noch bei
der Munition zu einer Explosion.

LB-X-Autokanonen

Vor Spielbeginn mussen die Spieler festlegen, ob die LB-X Munition
entweder Standardmunition oder Bilindelmunition ist. Munition
muss in vollstandigen Tonnen eingeteilt werden. Wenn ein Spieler
einen Angriff mit einer LB-X ansagt, muss er dabei festlegen, welcher
Munitionstyp flr den Angriff verwendet wird und sie entsprechend auf
dem Datenblatt abstreichen.

Bei LB-X Angriffen, welche mit Blindelmunition durchgefiihrt werden,
wird ein Modifikator von -1 auf den Trefferwert fir alle Entfernungen
angewendet. Bei erfolgreichen Angriffen mit Biindelmunition werden
2W6 geworfen und auf der Tabelle Streuwaffentreffer in der Spalte ent-
sprechend der GroBe der LB-X Autokanone nachgesehen, wie viele
Einzelgeschosse das Ziel treffen. Wirfelt fir jeden Treffer eine eigene
Trefferzone, wobei jeder Treffer einen Schadenspunkt verursacht.

Mit Biindelmunition kdnnen LB-X Autokanonen nicht verwendet
werden, um mit der Waffe gezielte Schiisse zu machen. Zusatzlich verliert
die Waffe die Vorteile eines eventuell vorhandenen Feuerleitcomputers.

Blitz KSR

Blitz-KSR (Kurzstreckenraketen) werden wie normale KSR abgefeuert.
Allerdings treffen bei einem Blitz-Werfer alle Raketen automatisch (es ist
kein Wurf auf der Tabelle Streuwaffentreffer erforderlich) und die Spieler
wirfeln normal, um die Trefferzonen zu ermitteln. Wenn der Trefferwurf
fehl schlagt, hat die Waffe das Ziel noch nicht sicher erfasst und I6st den
Schuss nicht aus. Deshalb wird auch keine Munition verbraucht oder
Hitze aufgebaut.

Die Spieler mussen in jeder Runde neu wiirfeln, ob die Waffe das Ziel
erfasst hat, auch wenn dasselbe Ziel schon in der letzten Runde erfolg-
reich erfasst wurde. Es muss fiir jede abgefeuerte Blitz-KSR einzeln gewdir-
felt werden.

Ultra-Autokanonen

Wenn ein Spieler den Schuss einer Ultra-Autokanone ansagt, muss er fest-
legen, ob die Waffe mit einfacher oder doppelter Feuergeschwindigkeit
abgeschossen wird. Bei normaler Feuergeschwindigkeit gelten die
Standardregeln fir Autokanonen. Bei Verwendung der doppelten
Feuerrate gelten die folgenden Regeln:

« Eine im Doppelmodus abgeschossene Ultra-Autokanone erzeugt die
doppelte Menge an Abwarme und verbraucht 2 Schuss Munition an
Stelle von einem Schuss. Wenn der normale Trefferwurf erfolgreich war,
wirfelt der Spieler auf der Spalte 2" der Tabelle Streuwaffentreffer, um
zu bestimmen, wie viele Schiisse das Ziel treffen. Wiirfle flr jeden tref-
fenden Schuss eine separate Trefferzone aus, der dort den fiir die GroRe
der Autokanone Ublichen Schaden verursacht. Beide Schiisse miissen
auf dasselbe Ziel abgeschossen werden.

« Wenn ein Spieler die doppelte Feuerrate verwendet und beim
Trefferwurf eine 2 wiirfelt, hat die Waffe eine Ladehemmung und kann
fiir den Rest des Spiels nicht mehr eingesetzt werden. Die Waffe ver-
braucht trotzdem die 2 Schiisse und erzeugt die volle Abwarme. Sollte
der modifizierte Trefferwert 2 oder niedriger sein, ist der Trefferwurf
automatisch erfolgreich — es muss aber trotzdem gewdrfelt werden,
um zu priifen, ob die Waffe blockiert. Trotzdem |6sen sich in diesem Fall
noch beide Schiisse mit den oben beschriebenen Auswirkungen.

Feuerleitcomputer

Um einen Angriff unter Verwendung des Feuerleitcomputers durchzufiih-
ren, gelten die normalen Regeln fiir Waffen dieses Typs, mit der Ausnahme,
dass der Trefferwert fir die Waffenangriffe dieser Einheit zusatzlich mit -1
modifiziert wird; beim Loki Prime konnen nur die ER PPK, die 3 ER-M-Laser
und die 2 Maschinengewehre den Feuerleitcomputer nutzen.

Raketenabwehrsystem
Jedes Mal, wenn ein Raketenwerfer einen erfolgreichen Angriff gegen
eine mit einem RAS ausgeristete Einheit durchfihrt und dieser Angriff
aus einer Richtung kommt, die im vom RAS abgedeckten Schussfeld liegt,
greift das RAS automatisch mit folgendem Ergebnis ein:
- Der angreifende Spieler modifiziert das Wurfergebnis auf der Tabelle
Streuwaffentreffer mit -4 (ein RAS vermindert das Wiirfelergebnis nie
unter 2).
« Wenn es sich bei dem Raketenwerfer um einen Blitz-Werfer handelt,
wird der Werfer so behandelt, als ob der angreifende Spieler eine 11
auf der entsprechenden Spalte der Tabelle Streuwaffentreffer gewtrfelt
hatte. Dann wir der Modifikator von -4 angewadt, um zu bestimmen,
wie viele Raketen das Ziel treffen.
Der Spieler kann nicht entscheiden, dass das RAS nicht eingreift - es ist
immer aktiv, solange es noch Munition hat und nicht zerstort ist. Jedes
Mal, wenn das RAS eingreift, wird ein Schuss Munition abgestrichen.

Wenn in einer einzelnen Waffeneinsatzphase mehr als ein Raketen-
werfer das Ziel aus einer Richtung trifft, die vom Schussfeld des RAS abge-
deckt wird, kann der verteidigende Spieler entscheiden, gegen welchen
Werfer das RAS eingesetzt wird.

Baugruppen

- Eine Bauteilzeile Ferrofibrit wird wie ein ,Neu wiirfeln” behandelt.

« Jeder Doppelte Warmetauscher baut jede Runde 2 Hitzepunkte ab;
wenn eine einzelne Bauteilzeile eines Doppelten Warmetauschers
zerstort ist, verringert sich die Warmeabbaukapazitat des ‘"Mechs um
2 Punkte.

- Die Bauteilzeilen eines XL-Reaktors in den Seitentorsos werden
genauso wie andere Zeilen eines Reaktors behandelt. 3 Reaktortreffer,
unabhéangig von den Trefferzonen, flhren zur Zerstérung des "Mechs.

Andere Waffensysteme

und Ausriistungen

Die Regeln fiir Beagle Sonden, Splitterkapseln, Wachter ECMs und NARC
Bojen gehen tiber den Rahmen der hier vorgestellten Regeln hinaus. Im
Total Warfare findest Du die vollstdndigen Regeln fiir diese Waffen.
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MERECHDIETENESBESE N
'/ \
\\WRFEBERBALEAA
Tygp: LBIH BRHYE Name:
BRewegeny Spimkte: Tolnmwge6565 GohizenGeit: __ PilBllovgrbieht___
Oehieing: 55 Teflechnelagie: HitsTelen| 1 | 2 | 3| 4] 5| 6
Hann'ug: 88 Clan Succession CBevussteeinsms®| 3 | 5 | 7 | 10| 11 |kl
Spnipgen: 00 Epoche: Ci&f@isvasion
Véﬁﬂ%ﬁﬁﬁﬂ‘@ﬁ%ﬁ&ﬁ?‘i‘ﬁ“ (he EF e
% LDEOlw:WaRﬁEQSchMM@hRI
Ty EBRBAK F“‘R&E’ 18 B8Yper— 77 fa 39
1y EBBSK A5 18 W) per— 77 £y 23
11 SERgHERE 6 F‘TRT4 3’”&5 Rak — 44 & 13
G
% Maghis Bewent T RO as 2 § _ 1 % 3
, )
1 EQ\'}%&%‘?—ECM LT, 10 D[E F —— = B
1 “é@‘é USUESNE U[E] }E] ~ — 8
3 E fE'é'EérLase'" Lt 06 55 b 18
b '“ﬁ%ﬁét%%ﬂo refl” 1! 1954 PDT Ao = =
% Aehasaessser?  Plpd? (PR GNT— — = =
D AdgfiesnespLar? LLHBO (PBfeA i Mea- — = =
T TEggEREe L0 o® gy — — = =
Rechter
Tragso
\ Résken
\ / %!
A\
¢ CRITIQAUTEILE TABLE o K INTERIRTERNE STREKTURGRAM Y-y
Lk 1. LilierSieppaitung Haighve AAFmM Kerl/ N\ RechignTarsois) |
1. Schuldder 2. SBeasspen 1. schaldder
2. Odeparriaktidatowtor 3. Odokpijtit 2. Ouppsrriaktifadarator oool o o
3, 4. RaktitbliabirecBysystem 3. [EerPPRC =
1-3 5 5. SBessoes 1-35 Em g 29
5. rBalApdifin 6. Leliergrhaltung 5. nBollAgsisin o 28"
6. nBolkAgdirin ) 6. nBollWAgdiin o 27
1. nBollAgairin TBMMTW_‘SD 1. nBollAgsisin o {Reghier [ 267
2. nBollMgéisin 1. XlRasiiterEngine 2. nBollvigdisin o4 A 57
4.g 3 nBolAgsinn 2. ¥URaalivorEngine 4. 3 nBollAgsiin o) 10 ===
"9 4. nBollgainn 1-3 3- ¥uReakvorEngine ~© 4. nBollMgdisin .
5. nBollgdinin 4. Gygoskop 5. nBollAgdirin 23
6. nBollAgéirin S. Gyyoskop 6. nBollvigdirin 22"
B6. Gyyoskop 21
1. Gyyoskop nggﬁes 50"
2. %ttRaaltorEngi i T
LieiferToosso 3. N En Hiiglied Gseo as) |22
1. XtRaalkitorEngine 4-6 4. YtReaktorEnaine 1. XtRealitorEngine 18*
2. WWEHQII'IB 5. mnm(m?a4 2. WEnginE 17*
) 6. nBollgéirin 133 FSBM 6 T
& =ity HATDEVEN) ) S—
- 5. Méschinerigjewehr r—— 15*
Bewjtoecdditts O O O 6. Mdschinerigewehr Hm\;\:i:ﬁmh:m: a
. Gyrdsyoptidits O O . ! lewet| *Auswirkurigiéacts 13 (26) -
1. BlatjleSole 1. Mumivian (StieKGRIE 15 13
2. EBFVMuaiem Laser Bensenidits O O 2. Munitiorl{A3E]1 000 romions ARSI ol | ET
3. EBFfWeiem Laser th{mﬁumnnngo 3. nBollvigdirin o :
4-6 4. wEm Laser 4-6 4, nEuIll\A’g‘iﬁ(:ﬂn g ?gm;m?: O OO :;*
5. nBolligéirin 5. nBollvigdirin 21 Welidvladifier to Fire o]e]
6. nBollMgéirin 6. nBollWAgdéin 8 Mnttionsekpipsiciy Stdppral 6+ oo 9
&P Shiedulyrstoppziti®» 8+ O a*
B theveeee 2 5
. . jGnSekBsicRy Sidpprakha +
Lisifed-Bgin [:H'[HLVS'[ HRghtes Bein 168 Shinginsuoppeini @ B+ 8 6
1. Hiifrgelenk o P 1. Hiiggelenk 7 wafddladfier to Fire e 5*
2. Oepschagkékikuator 2. OdppecHarkélakaitator 16 -S%M%’@ﬁ@@ﬂﬁmtsd 2
3. Umeesdtambettiabontor 3. Urneeschenifssiahartor T i : °§E%ﬁ"m + 0
4. Fofakdvavetor 4. FiGakiwatator e Y\;%Mgg%agﬁgm O 3
5. Spl?ti_:g?kamuiel Pod Srimdenstra 5. Spr?t!:ﬁkapsuhel Pod 8 whikdviodifier to Fire 2
N 6. ShlitidPkapsehel Pod dmggm“"“ 6. Splittdrkapsehel Pod (5 -*Bideremepifents ) 1
(]
OO erToppsBnivpeissidRo:GlesSiv BettiMerind peldvhach beFhieTEpplsCormpabyrihiss At Pom e Eveting i-Bame Labs and the
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Kopfig

Linker Torso Rechter Torso

MECH-DATENBOGEN

| MIECHDATEN J KRIEGERDATEN
Typ: Loki A Name:
Bewegungspunkte: Tonnage: 65 Schiitzenwert: ____ Pilotenwert:____
Gehen: ] Technologie: Tetee{ 3 T2 13121 5] 6
Rennen: 8 Clan Bewusstseinswurf:| 3 | 5 | 7 [10] 11/ Tot
Springen: O Epoche: Clan-Invasion .
Bewaffnung & Ausristung (Hexe)
Anz. Typ Zone Warme Sch Min N. M. W.
1 Ultra-AK/5 RA 1/Sch.5/Sch. — 7 14 21 "'?‘I Linker Arm Rechter Arm
(DBR/C) 111)
2 ER-Slaser LA 12 10(DE) — 8 15 25
1 LSR-20 RT 6 1/Rak. — 7 14 21
(MCS) .
2 Maschinengewehr RT 0 2 — 1 2 3 CULEE R%cgiaes
(0BA) =
1 NARC-Boje LT 0 E) — 4 8 12
1 Beagle-Sonde LT 0 E - — — 5
1 ER-M-Laser K 5 7([DE) — 5 10 15
Rechter
Torso
\ Ricken
N\ } (7
Wiarme-
£  BAUTEILE 4 \ INTERNE STRUKTUR 3¢k
- Kopf KOpf Uberhitzung]
Llnker‘ Arm 1. Lebenserhaltung Rechter‘ Arm Linker Torsoj15 Rechter Torsoy1=) .
1. Schulter 2. Sensoren 1. Schulter
2. Oberarmaktivator 3. Cockpit 2. Oberarmaktivator 0 30
13 3. Unterarmaktivator 4. ER-M-Laser 1-3 3. [Ultra-AK/5 2
4. ER-S-Laser 5. Sensoren 4, |ultra-AK/5 g 29
5. ER-S-Laser B. Lebenserhaltung 5. |Ultra-AK/5 o 28"
B. neu wurfeln B. Munition (Ultra-AK/5) 20 o a7
1. neu wiirfeln Torso Mitte 1. neu wiirfeln Linker @ { Rechter| 26"
2. neu wiirfeln ; it Eeatzor 2. neu wiirfeln Arm E‘; Arm I55=
3. neu wiirfeln J e 3. neu wiirfeln (10 o) 110 T
4-6 4. neu wiirfeln 13 3. XL-Reaktor 4-6 4. neu wiirfeln Edl
5. neu wiirfeln 4. Gyroskop 5. neu wiirfeln 23
B. neu wiirfeln 5. Gyroskop B. neu wiirfeln 22"
B. Gyroskop =7
Linkes
;. Gyroskop Beir, ReBC;iir:]eS 5o
Linker Torso 5 XL peaktor Rechter Torso ) P KT
1. XL-Reaktor 4675 : 1. XL-Reaktor S 18*
4. XL-Reaktor
2. XL-Reaktor 5. Munition [MG) 200 2. XL-Reaktor 17"
1.3 3. NARCBoje & neu wirfeln 1.3 3-[LsR20 —
4. Beagle-Sonde 4. |LSR-20 /d
5. Munition (NARC) 6 5. |LSR-20 Warme- 15*
B. neu wiirfeln Reaktortreffer O Q O 6. |LSR-20 Hitze- tauscher A
4 3|
1. neu wiirfeln GyroskoptrefferO O 1. Maschinengewehr Igvgl g;lﬁ:gzl:;nge" 1:°[L:'|:_' 13"
2. neu wiirfeln SensorentrefferQ O 2. Masghinengewehr 58  Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+ PP T
a6 3. neu wiirfeln Lebenserhaltung () 4-6 3. Munition (LSR-20) 6 26 Stillegung, Stoppzahl 10+ 11
4. neu wiirfeln 4. neu wiirfeln 25 -5 Bewegungspunkte DD -
5. neu wirfeln 5. neu wirfeln 24 \Waffen +4 o0 10
B. neu wiirfeln B. neu wiirfeln 23 Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+ () g
22 Stilllegung, Stoppzahl 8+ O ar
20 -4 Bewegungspunkte D 7
19 Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+ o
Linkes Bein Rechtes Bein 18 Stilegung, Stoppzahl 6+ S 6
1. Huftgelenk 1. Hiftgelenk 17 Waffen +3 O 5*
2. Oberschenkelaktivator 2. Oberschenkelaktivator 15 -3 Bewegungspunkte O a
3. Unterschenkelaktivator 3. Unterschenkelaktivator 14 Stilllegung, Stoppzahl 4+ =
4. FuBaktivator 4. FuBaktivator e o
10 -2 Bewegungspunkte ]
5. neu wiirfeln s P 5. neu wiirfeln
B. neu wirfeln chadr:ienstl‘ans er- B. neu wirfeln g V\Qagen i Kt 1
N iagramm ) \ - Bewegungspun y, =
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LinkeefiTerso et (9) Reghtersiorso

MERECHDRECENESRESEN
/£ \
\\WRFEBERBALEATA
Typp: THERPHHAAE Name:
Bewegeny Spimkte: Tolnmage7070 GohirenGeit: __ PilBllowgrbieht__
Hann'ug: 88 Clan Succession CBevusstseinsms®| 3 | 5 | 7 | 10| 11 |kl
Spnipgen: 55 Epoche: Ci&f@isvasion
Véﬁﬂ%?ﬁﬁﬁﬂ‘ﬁ"ﬂﬂ&r'ﬂ&ﬁ‘i‘i‘ﬁ“ the EF e
% LDEOlw:WaFFSEQSchMM@hRI
1y EERBA RARAS 18 Bl per— 77 'fa 89
T LBEYRYG0 WAe 210 qp — 5 1
OBEEEk s)
U RS TP pnae 7
Rechter
Tagso
\ Résken
\ / 7
/4 A\
CRITIGAUTEILE TABLE e S INTERTRTERNE STRUKTUR GRAV Jsuig
- I ™
mrmm] 1. LelierSgrpaltung mwm e‘ﬁf - Rechﬁgﬁt'ﬁapsﬂma y
1. Schuldder 2. SBeasspen 1. schaldder
2. Obeparriaktidatomtor 3. Oookpijtit 2. Obpparrakeivetoator cool O —
1323 20 4, FEerciibiitous 133 g
- 10 5. SSassoen 2 4. : G 29
5. 10 6. Lklierfigrhaitung 5. Feerodibificous o 28*
6. YKL AC ] 6. nBallAgsisin g 57
1.|| B re TBMMITWTSD 1. nBollAgsisin o | Restiter [ 267
2. Munitiorf{BEX)@ 0 1. XlRasiterEngine 2. nBallMigdisin o§ AR B+
4.6 3 Feercoisiticous 2. ¥URaalivorEngine 4. 3 nBollgsiin o RN
"9 4. nBollgainin 1-3 3- ¥uReakivorEngine 4. nBollgdirin -
5. nBollWgdinin 4. Gygoskop 5. nBollAgdirin 23
6. nBollAgéirin S. Gyyoskop 6. nBollvigdirin 22"
6. Gyyoskop 21
1. Gyyoskop nggﬁes 50"
2. XttRaalkterEngine G
U:dfbr'ﬁiuaso 5 WE“SME HBlQhkﬂ'ﬂkﬁ&o 5 19
. XtRealitorEngine 4-6 4. YtRaaktorEnaine 1. XtRealitorEngine 18*
2 XlRaaliborEngine 5. Spemmmdebe 2. ¥RasliborEngine 7
1.3 3 [eRMs5 2 el 3. FEerosibiticous
-3 4 55 - nBolbAgéiin 1-3 4. Feerosibititous 16
5. RaomoE0e} 85) & _ b TN [5=
6. Munitior{l{ESB-85) 8 Bexgineddits O O O 6. nBollgdirin Heavsshdes: | [F27
_— Gyrdsyoptidits O O L lewet| *Auswirkurigéacts 14 (28) =
1. FEerodibiticous 1. nBollAgdisin 13
2. FEerosifititous Bensonidits O O 2. nBollAgdin romiens ARSI ol | ET
_@ 3. nBollAgéiin LeHfen Buipgiong O 3. nBolAgsirin SSieduhmyStoppzaticin O
4-6 4, nEDlWl:gﬁ!‘ln 4-6 4, nEUlhl\A:g'iﬁ(:Iin 5 —EEWWHJBB;UWTJS " oo :;*
5. nBolbAgdirin 5. nBolbAgéirin @ Waekddladifier to Fire 0]@)
6. nBollMgéirin 6. nBollAgdéin 8 Mnttionsekpipsiciy Stdppral 6+ OO 9
&P s@heguaysoppzitier B+ QO 8*
R
" . R iGnEekpPsicry StappEalt4 +
Lisifed-Bgin [:H'[HLVS'[ HRghtes Bein 168 Shingsinsuoppeini @ B+ 8 6
1. Hiifrgelenk garre Dlabis 1. Hdiggelenk 77 wekddladfier to Fire e 5*
2. Oepschargkéiikuator 2. OdppecHarkélakaitator 16 -S%Qa@@@ﬁ@l@ﬂﬁmtsd S 2
3. Umeesdtamietiabonor 3. Urneeschenifssiahator e i . OW%;';*"““ +
4. FEGalkfivhvator 4. FoGakiwatator 18 wedylagiier to Fire O 3
5. Sprmydése 5. Sjwmdéte 16 -oBbeyaniepliresnts >
L ” Siradgestransfer- : - B WekdWladifier to Fire
B. Speromydése dRiggaanm B. Sjwondése 5 _+BMeyeREptReints 1
\ /7 \ Ol5
D FTerTopnBn ivp@nmsiclPu GiesEic BetslMFetind BetbMiwoin WA FelSovhe evarfeThi T Oppss Cameiabayriftns Bdtag)iPemrbe kvshing eBame Labs and the

Tepp
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BNATTILETETIH

{_MECHDATEN

Typ: Thor A

MECH-DATENBOGEN

Bewegungspunkte:
Gehen: 5
Rennen: 8
Springen: 5

Tonnage: 70
Technologie:
Clan

Epoche: Clan-Invasion

Bewaffnung & Ausristung

(Hexe)

KRIEGERDATEN

MName:

Schiitzenwert: Pilotenwert:

Treffer:l 4 |2 | a|lal 5| B

Bewusstseinswurf{ 3 | 5 [ 7 |10 11

Linker Torso

Kopfig

oooO00Q0000

Rechter Torso

© 2010 The Topps Company, Inc. Classic

‘Mech und sind War

Gebrauch iert werden.

Darf zum per

Anz. Typ Zone Warme Sch Min N. M. W.
1 Schwererimpulslaser RA 10 10 — 6 14 20 Rechter Arm
(DE,P)
1 Gaussgeschitz LA 1 15[D0B) 2 7 15 22
1 KSR-6B LT 4 2/Rak. — 3 6 9
M,C,S
( ) Rechtes
Bein
Rechter
Torso
\ Ricken
“\ } 17
Warme-
£ BAUTEILE 4 - \ INTERNE STRUKTUR 3¢k
- Kopf jeshitzun
Linker Arm 1. Lebenserhaltung Rechter Arm IS R
1. Schulter 2. Sensoren 1. Schulter
2. Oberarmaktivator 3. Cockpit 2. Oberarmaktivator ooo 30"
13 3. Gaussgeschiitz 4. Ferrofibrit 1-3 3. Unterarmaktivator
4. Gaussgeschiitz 5. Sensoren 4. Schwerer Impuls-Laser 23
5. Gaussgeschiitz 6. Lebenserhaltung 5. Schwerer Impuls-Laser 28"
6. Gaussgeschiitz . B. Ferrofibrit 27
1. Gaussgeschiitz Torso Mitte 1. neu wiirfeln Linker Rechter|" 26"
2. Gaussgeschiitz 1. XL-Reaktor 2. neu wiirfeln Arm Arm 5=
4. 3 Munition (Gauss) 8 i 4. 3 neu wirfeln (11 1 sz
0 4. Ferrofibrit 1.3 3 XL-Reaktor 4. neu wiirfeln y
5. neu wiirfeln 4. Gyroskop 5. neu wiirfeln 23
B. neu wiirfeln 5. Gyroskop B. neu wiirfeln 22~
B. Gyroskop =7
1. Gyroskop ngiis ReBC:iir:]eS 5o
Linker Torso o Rechter Torso : (ES
3. XL-Reaktor (3] 15]
1. XL-Reaktor 4-6 : 1. XL-Reaktor 18*
4. XL-Reaktor
2. XL-Reaktor = 2. XL-Reaktor r
5. Sprungduse e 17
13 3. KSR-6 6. neu wiirfeln 1 33. Ferrofibrit
4. Munition (KSR-6) 15 " =2 4, Ferrofibrit 1L
5. Munition (KSR-6) 15 5. neu wirfeln 15
B. Ferrofibrit Reaktortreffer O Q O 6. neu wiirfeln tauscher 14°
4. Ferrofibrit GyroskoptrefferQ O 4. neu wiirfeln level Auswirkungen 14 [28]) 13
- ! : - 30 Stilllegung Doppelt
2. neu WHH‘EIH SensorentrefferQ O 2. neu WHH‘EIH 28 Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+ PP 12
46 3. neu wyr‘feln Lebenserhaltung 4-6 3. neu wyr‘feln 26  Stillegung, Stoppzahl 10+ 11
4. neu wiirfeln 4. neu wiirfeln 25 -5 Bewegungspunkte DD
5. neu W_L_u“feln 5. neu W_L_u“feln 24  \Waffen +4 {:}D
B. neu wiirfeln B. neu wiirfeln 23  Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+ () )
22 Stillegung, Stoppzahl 8+ Q0 ar
20 -4 Bewegungspunkte D 7
. . . 18 Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+ o
Linkes Bein Rechtes Bein 18 Stilegung, Stoppzahl 6+ S 6
1. Hiftgelenk 1. Hiftgelenk 17 Waffen +3 O 5*
2. Oberschenkelaktivator 2. Oberschenkelaktivator 15 -3 Bewegungspunkte O a
3. Unterschenkelaktivator 3. Unterschenkelaktivator 14 Stilllegung, Stoppzahl 4+ =
4. FuBaktivator 4. FuBaktivator jlg Y\éagz\:v;;ungspunkte o =
g‘ gg:ﬁ:ggﬂzg Schadenstransfer- g gg:ﬁ:ggﬂzg 8 Waffen +1 -
’ diagramm ’ 5 -1 Bewegungspunkt
“, ) “ . 0

von The Topps Company, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Catalyst Game Labs und das Catalyst Game Labs Logo sind Warenzeichen von
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Linker Torso Kopf[_] Rechter Torso

BNATTLLETETIIH

MECH-DATENBOGEN

\

/4 \, /4

| MECHDATEN J KRIEGERDATEN

Typ Name:

Bewegungspunkte: Tonnage: Schiitzenwert: ___ Pilotenwert: ___
Gehen: _ Teffer:| 4 |2 | 3|45 6
Rennen: - Bewusstseinswurf:| 3 | 5 | 7 |10]|11| Tot
Springen:

Bewaffnung & Ausrustung (Hexe)

Anz. Typ Zone Warme Sch Min N. M. W.

o m-
'

Rechter
Torso
Ricken

)

1 : 4 I Al _ “
m \ INTERNE STRUKTUR L

skala
H KO pf Uberhitzun
Linker Arm 1. Lebenserhaltung Rechter Arm )
1. Schulter 2. Sensoren 1. Schulter L
2. Oberarmaktivator 3. Cockpit 2. Oberarmaktivator o° 30"
3. Unterarmaktivator 4. 3. Unterarmaktivator o° coo
1-3 i 1-3 - o 999 29
4. Handaktivator 5. Sensoren 4. Handaktivator o 000
5. 6. Lebenserhaltung 5. Og 288 —
6. . 6. Oy 888 27
= Torso Mitte 1. Linker }o! 600 Rechter| 26~
) 1. Reaktor 2. Arm S ATl Arm 55+
2. Reaktor 5]
3. 3. R e |
4-6 a 1-3 3. Reaktor 4-6 a (] — | 24
5. 4. Gyroskop 5. 23"
B. 5. Gyroskop 6. 22*
B. Gyroskop =1
1. Gyroskop e R%Ch_tes e
H emn
Linker Torso 2. Reaktor Rechter Torso ( 19
1 4.8 3. Reaktor 1 _ (] -
! 4. Reaktor . 18
2. 5 2. 17+
3 ’ 3
4 5 N —— =
B. Reaktortreffer Q O O 6. Hitze Rl v
1 Gyroskoptreffer Q O 1 level Auswirkungen 13
o Sensorentreffer Q Q 2 30 Stillegung -
. . 28  Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+ OOO 12
463 Lebenserhaltung O a4-63 26 Stillegung, Stoppzahl 10+ 11
4. 4. 25 -5 Bewegungspunkte OOO
10*
5. 5. 24 \Waffen +4 OOO
6. 6. 23 Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+ OOO 9
22  Stillegung, Stoppzahl 8+ Q00 8"
20 -4 Bewegungspunkte OO0 Z
. . . 19  Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+
Linkes Bein Rechtes Bein 18 Stillegung, Stoppzahl 6+ 888 )
1. Huftgelenk 1. Hiftgelenk 17  Waffen +3 OOO 5*
2. Oberschenkelaktivator 2. Oberschenkelaktivator 15 -3 Bewegungspunkte lelele) 2
3. Unterschenkelaktivator 3. Unterschenkelaktivator 14 Stillegung, Stoppzahl 4+
4. FuBaktivator 4. FuBaktivator 13 Waffen +2 3
5 5 10 -2 Bewegungspunkte o
B. Schadenstransfer- 6. 8 Waffen +1
\ ' diagramm ' VAN 5 -1 Bewegungspunkt / 1
0
© 2010 The Topps Company, Inc. Classic ‘Mech und sind War i von The Topps Company, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Catalyst Game Labs und das Catalyst Game Labs Logo sind Warenzeichen von
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B

T 1LETEISIH

MECH-DATENBOGEN

( MECHDATEN

Typ:

Bewegungspunkte:

Tonnage:

Gehen:
Rennen:
Springen:

(" KRIEGERDATEN

Name:

Schiitzenwert: ____

Pilotenwert: ___

Bewusstseinswurf:| 3 | 5 | 7

Teffer:l 9 |2 |3 |4 5| 6
10/11( Tot

Anz. Typ

Bewaffnung & Ausriistung
Zone Warme Sch Min N. M. W.

(Hexe)

Kopf(_)

Linker Torso

© 2010 The Topps Company, Inc. Classic

‘Mech und

sind War
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Rechter Torso

Rechter
Torso
Ricken

)

o \ INTERNE STRUKTUR Warme:
Linker Arm 1. Lebenserhaltung Rechter Arm | s
1. Schulter 2. Sensoren 1. Schulter — Lo
2. Oberarmaktivator 3. Cockpit 2. Oberarmaktivator o 30"
3. Unterarmaktivator 4. 3. Unterarmaktivator OO 888
1-3 4. Handaktivator 5. Sensoren 1-3 4. Handaktivator o° 000 29
5. 6. Lebenserhaltung 5. Og 990 58"
6. 6. o 000 =7
: ! o 000
= Torso Mitte 1. Linker }o! 600 Rechter[ 26~
) 1. Reaktor 2. Arm S ATl Arm 55+
2. Reaktor o
3. 3. R v |
4-6 a 13 3. Reaktor 4-6 a (] — 124
5. 4. Gyroskop 5. 23"
B. 5. Gyroskop 6. Do+
B. Gyroskop =1
1. Gyroskop Bein RE‘BChtes 50"
o ein
Linker Torso 2. Reaktor Rechter Torso ( 797
1 a4-6 3. Reaktor 1 (] -
: 4. Reaktor . 18
g. 5. g 17*
i - i AIELETIN———— =
5. 5. " 15*
Warme-
B. Reaktortreffer Q QO O 6. Hitze- AL v
1 Gyroskoptreffer Q ©Q 1 level Auswirkungen T
o Sensorentreffer Q QO 2 30 Stillegung
: . 28 Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+ OOO 12
463 Lebenserhaltung O a4-63 26  Stillegung, Stoppzahl 10+ 71
000
g' g 25 -5 Bewegungspunkte OOO 10
. . 24 \Waffen +4
B. B. 23 Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+ OOO 9
22  Stillegung, Stoppzahl 8+ Q00 8"
?g l;/l4 Eiewegurllgs'pugite hl 4+ OOO Z
. . - unitionsexplosion, otoppza
Linkes Bein Rechtes Bein 18  Stillegung, Stoppzahl 6+ 888 6
1. Hiuftgelenk 1. Hiftgelenk 17  Waffen +3 000 5*
2. Oberschenkelaktivator 2. Oberschenkelaktivator 15 -3 Bewegungspunkte 2
3. Unterschenkelaktivator 3. Unterschenkelaktivator 14 Stillegung, Stoppzahl 4+ 000
4. FuBaktivator 4. FuBaktivator 13 Waffen +2 3
5 5 10 -2 Bewegungspunkte o
B. Schadenstransfer- 6. 8  Waffen +1 -
' diagramm ' 5 -1 Bewegungspunkt
N\ /7 N\ / 3]




Linker Torso Kopf[_] Rechter Torso

BNATTLLETETIIH

MECH-DATENBOGEN

\

/4 \, /4

| MECHDATEN J KRIEGERDATEN

Typ Name:

Bewegungspunkte: Tonnage: Schiitzenwert: ___ Pilotenwert: ___
Gehen: _ Teffer:| 4 |2 | 3|45 6
Rennen: - Bewusstseinswurf:| 3 | 5 | 7 |10]|11| Tot
Springen:

Bewaffnung & Ausrustung (Hexe)

Anz. Typ Zone Warme Sch Min N. M. W.

o m-
'

Rechter
Torso
Ricken

)

1 : 4 I Al _ “
m \ INTERNE STRUKTUR L

skala
H KO pf Uberhitzun
Linker Arm 1. Lebenserhaltung Rechter Arm )
1. Schulter 2. Sensoren 1. Schulter L
2. Oberarmaktivator 3. Cockpit 2. Oberarmaktivator o° 30"
3. Unterarmaktivator 4. 3. Unterarmaktivator o° coo
1-3 i 1-3 - o 999 29
4. Handaktivator 5. Sensoren 4. Handaktivator o 000
5. 6. Lebenserhaltung 5. Og 288 —
6. . 6. Oy 888 27
= Torso Mitte 1. Linker }o! 600 Rechter| 26~
) 1. Reaktor 2. Arm S ATl Arm 55+
2. Reaktor 5]
3. 3. R e |
4-6 a 1-3 3. Reaktor 4-6 a (] — | 24
5. 4. Gyroskop 5. 23"
B. 5. Gyroskop 6. 22*
B. Gyroskop =1
1. Gyroskop e R%Ch_tes e
H emn
Linker Torso 2. Reaktor Rechter Torso ( 19
1 4.8 3. Reaktor 1 _ (] -
! 4. Reaktor . 18
2. 5 2. 17+
3 ’ 3
4 5 N —— =
B. Reaktortreffer Q O O 6. Hitze Rl v
1 Gyroskoptreffer Q O 1 level Auswirkungen 13
o Sensorentreffer Q Q 2 30 Stillegung -
. . 28  Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+ OOO 12
463 Lebenserhaltung O a4-63 26 Stillegung, Stoppzahl 10+ 11
4. 4. 25 -5 Bewegungspunkte OOO
10*
5. 5. 24 \Waffen +4 OOO
6. 6. 23 Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+ OOO 9
22  Stillegung, Stoppzahl 8+ Q00 8"
20 -4 Bewegungspunkte OO0 Z
. . . 19  Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+
Linkes Bein Rechtes Bein 18 Stillegung, Stoppzahl 6+ 888 )
1. Huftgelenk 1. Hiftgelenk 17  Waffen +3 OOO 5*
2. Oberschenkelaktivator 2. Oberschenkelaktivator 15 -3 Bewegungspunkte lelele) 2
3. Unterschenkelaktivator 3. Unterschenkelaktivator 14 Stillegung, Stoppzahl 4+
4. FuBaktivator 4. FuBaktivator 13 Waffen +2 3
5 5 10 -2 Bewegungspunkte o
B. Schadenstransfer- 6. 8 Waffen +1
\ ' diagramm ' VAN 5 -1 Bewegungspunkt / 1
0
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MECH-DATENBOGEN

( MECHDATEN

Typ:

Bewegungspunkte:

Tonnage:

Gehen:
Rennen:
Springen:

(" KRIEGERDATEN

Name:

Schiitzenwert: ____

Pilotenwert: ___

Bewusstseinswurf:| 3 | 5 | 7

Teffer:l 9 |2 |3 |4 5| 6
10/11( Tot

Anz. Typ

Bewaffnung & Ausriistung
Zone Warme Sch Min N. M. W.

(Hexe)

Kopf(_)

Linker Torso
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Rechter Torso

Rechter
Torso
Ricken

)

o \ INTERNE STRUKTUR Warme:
Linker Arm 1. Lebenserhaltung Rechter Arm | s
1. Schulter 2. Sensoren 1. Schulter — Lo
2. Oberarmaktivator 3. Cockpit 2. Oberarmaktivator o 30"
3. Unterarmaktivator 4. 3. Unterarmaktivator OO 888
1-3 4. Handaktivator 5. Sensoren 1-3 4. Handaktivator o° 000 29
5. 6. Lebenserhaltung 5. Og 990 58"
6. 6. o 000 =7
: ! o 000
= Torso Mitte 1. Linker }o! 600 Rechter[ 26~
) 1. Reaktor 2. Arm S ATl Arm 55+
2. Reaktor o
3. 3. R v |
4-6 a 13 3. Reaktor 4-6 a (] — 124
5. 4. Gyroskop 5. 23"
B. 5. Gyroskop 6. Do+
B. Gyroskop =1
1. Gyroskop Bein RE‘BChtes 50"
o ein
Linker Torso 2. Reaktor Rechter Torso ( 797
1 a4-6 3. Reaktor 1 (] -
: 4. Reaktor . 18
g. 5. g 17*
i - i AIELETIN———— =
5. 5. " 15*
Warme-
B. Reaktortreffer Q QO O 6. Hitze- AL v
1 Gyroskoptreffer Q ©Q 1 level Auswirkungen T
o Sensorentreffer Q QO 2 30 Stillegung
: . 28 Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+ OOO 12
463 Lebenserhaltung O a4-63 26  Stillegung, Stoppzahl 10+ 71
000
g' g 25 -5 Bewegungspunkte OOO 10
. . 24 \Waffen +4
B. B. 23 Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+ OOO 9
22  Stillegung, Stoppzahl 8+ Q00 8"
?g l;/l4 Eiewegurllgs'pugite hl 4+ OOO Z
. . - unitionsexplosion, otoppza
Linkes Bein Rechtes Bein 18  Stillegung, Stoppzahl 6+ 888 6
1. Hiuftgelenk 1. Hiftgelenk 17  Waffen +3 000 5*
2. Oberschenkelaktivator 2. Oberschenkelaktivator 15 -3 Bewegungspunkte 2
3. Unterschenkelaktivator 3. Unterschenkelaktivator 14 Stillegung, Stoppzahl 4+ 000
4. FuBaktivator 4. FuBaktivator 13 Waffen +2 3
5 5 10 -2 Bewegungspunkte o
B. Schadenstransfer- 6. 8  Waffen +1 -
' diagramm ' 5 -1 Bewegungspunkt
N\ /7 N\ / 3]




